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JICH KONNTE SPLIREN,
WIe ODEN
IHREN sC

| BeBTE.."




«BALD SCHON WURDEN SlE
DAS ENDE DER GROSSEN |
NORDEBENE ERREICHT
HABEN..."




weo o IND INSEREN KLEINEN
ALSSENPOSTEN WIE EINEN
WLURM (BERROLLEN..."
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wICH HABE MICH OFT GEFRAGT,
WAS WOHL PASSIERT WARE, WENN

ICH GEBLIEBEN WARE, ZLISAMMEN MIT ALL
DEN ANDEREN ARMEN TEUFELN, DIE DER
KEONIG FUR DEN KRIEG GEGEN DIE ORKS
ZWANGSREKRUTIERT HATTE..."

WERMUTLICH WARE
IcH JETZT TOT..."

«ICH Z0& ES VOR, EINE WEILE
UNTERZUTAUCHEN, LUND DAFUR GAB
ES IM GANZEN KONIGREICH KEINEN

| BESSEREN ORT ALS KHORINIS.”
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= = GROSSEN KEONIGSSTADTEN IM ZENTRUM DES e e
REICHES. HIER KOMMERTE ES NIEMANDEN, - £ S
= WELCHES SCHICKSAL DEN ANDEREN N DIESEN [— a e —_— ———
— ——| AUSSERSTEN WINKEL DER WELT VERSCHLAGEN =l
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«HIER WAR NUR EINES INTERESSANT:
GOLDMUONZEN. UND DIE LIESSEN SICH
VOR ALLEM DURCH DAS MAGISCHE ERZ
ERGATTERN, DAS IN DIESER GEGEND
VORKAM..."

e R, K e DAMALS ALS HERUMTREIBER

N - e
WMIELE LEUTE HATTEN MICH ;
BEZEICHNET..." A
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n.__ u-++[CH PERSONLICH BEVORZUGTE EHER
DEN AUSDRLUCK 'LEBENSKNSTLER"! \
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2o AUCH WENN ES NUR DIE |3

WENIGSTEN ZU SCHATZEN
WUSSTEN."

|
i
)1

b
e

SICH NICHT ALLE SPUREN MEINER
VERGANGENHEIT VERWISCHEN..." |

1
|
|

(Nuuewcxucusnwslss LESSEN [N
g

!

J

2.-LIND S0 WARF MAN MICH IN DEN [\
HIESIGEN KERKER. DORT SOLLTE

ICH AUF MEINE VERUIRTEILLNG
WARTEN...”
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AH, EIN
DESERTEUR ALSO... KEIN
WLINDER, DASS SIE DICH

HIER REINGESTECKT

DER KONIGLICHEN ARMEE AN e
MEINEM ARM ENTDECKT...

WIESO?
WAS MEINST PU
MIT 'HIER REIN'?

PAS IsT
DIE ZELLE FLR
LEBENSLANGLICHE,
MEIN KLEINER.

MERDER,
VERGEWALTIGER,
DIEBE - LND EBEN
FAHNENFLUCHTIGE, WIE
DU EINER BIST...

PU WUSSTEST
WOHL NICHT, DASS
DESERTIEREN SEIT DEN
GROSSEN ORKKRIEGEN ZU DEN
SCHLIMMSTEN VERBRECHEN IM
KSNIGREICH 2

IEH 2 2 U
EN KASSIEREN SOGAR
FRAMIEN FUR ABTRLNNIGE
WIE DICH...



IHR MEINT, WIR
MUSSEN DEN REST
LINSERES LEBENS HIER
IN DIESER MICKRIGEN
ZELLE VERBRINGEN?!

CKAY, KLEINER,
WEIL DU MEL IN DER
STADT BIST UNF WEIL
PU NOCH SO'
HUPFER BIST
DAC

GROSSE KOHLE MACHEN,
INDEM DU 'NE NELIE
ERZADER ENTOECKST

...WIE AUCH
IMMER, IEH WERD
DIR VERRATEN,

AS DIE KIJPPEL

NEIN. EIGENTLICH KOMME
ICH AUS SENDAR. ALS SOLDAT
WAR ICH ALLERDINGS IN EINEM
STUTZPUNKT AN DER GROSSEN

NORDEBENE STATIONIERT.

ABER WIESO
FRAGST DU?

ERZAML DU
ES IHM.

PIE KUPPEL IST
HIER IN DER GEZEND

DER NAME FUR DAS

LAGER BE| DEN
E\l MINEN. ES

IMMER MIT
DER RUHE...

VON EINER GIGANTISCHEN MAGISCHEN
BARRIERE UMGEBEN WIRD. EIGENTLICH
HAT DIE BARRIERE JA DIE FORM EINER
KUGEL, DOCH DA DER LINTERE TEIL IM
BODEN VERSCHWINDET, SIEHT ES EEEN
AUS WIE EINE RIESIGE KASEGLOCKE -
'NE KUFPEL EBEN."

«ABER... WER IN GOTHAS NAMEN HAT
DENN DIE MACHT, EINE SOLCH GEWALTIGE S
MAGIE ZUI ERZELIGEN?!Y
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| «PER KONIG TROMMELTE DAMALS -
DAS WAR VOR ETWA 20 JAHREN -
ZWOLF SEINER BESTEN MAGIER

| ZUSAMMEN. EIGENTLICH SOLLTE

| UIE BARRIERE JA VIEL KLEINER
WERDEN, DOCH IRGENUWAS GING
SCHIEF. PIE KUGEL DEUNTE SICH
VIEL WEITER AUS ALS GEPLANT -
UND SCHLOSS DIE MAGIER
GLEICH MIT EIN.*

L ¥TJA, PECH FLIR DIE JUNGS,

S 2 ~ = S i DENN KEINEM LEBENDEN WESEN
A i IST ES MEGLICH, DIESE MAGISCHE
—3  TRENNWAND VON INNEN ZUI
: . DLRCHDRINGEN, DAS GEHT
: S NUR VON AUSSEN.
4SEITDEM IST DAS GEFANGNIS PRAKTISCH
SELESTVERWALTET. DIE MEISTEN AUFSEHER :
STARBEN WAHREND EINES AUFSTANDES
UND DIE BESTEN KAMPFER TEILTEN Die
VORMANDENEN VORRATE LINTER SICH AUF." 5
WLINSER GUTER KONIG RHOBAR ERKANNTE
ZIEMLICH SCHNELL, DASS ER DIE SITUATION
ZLI SEINEN GUNSTEN AUSNUTZEN KONNTE. | -
ER BOT DEN ANFUHRERN DER GEFANGENEN | 7
AN, IHNEN NAHRLINGSMITTEL, KLEIDUNG,
1 MEDIZIN, ALKOHOL LIND WAS SONST
BENGTIGT WUIRDE, ZUR VERFUGLNG
2Ll STELLEN. |
e e f +IM GEGENZLIG SOLLTEN
5N § SIE DAF(IR SORGEN,
J s DASS IN DEN MINEN
3 GESCHURFT WURDE,
DAMIT DAS KONIGREICH
WEITER MIT ERZ
/| VERSORGT BLEIBEN
A wiiroe."
IAP
JPIE MAGIER LIESS MAN IN RUME, WEIL MAN i s { ‘, -‘ =
EMRFURCHT VOR IHREN MAGISCHEN KRAFTEN A e o
: HATTE. UND AUSSERDEM HOFFTEN NATGRLICH B Y L Qs it .
' ALLE, DASS SIE ES EINES TAGES DOCH NOCH : u a0 > .
E : SCHAFFEN WURDEN, DIE BARRIERE ZU ) i =l
} B DURCHDRINGEN.” AR 28 By e 3
L e S
AL — E

«EINIGE LELITE HABEN SICH VON DIESEM
KREISLAUF ABGESPALTEN LIND |HR EIGENES
LAGER GEGRUNDET, PAS SOGENANNTE
NEUE LAGER. SIE VERSORGEN SICH DORT
WEITESTGEHEND SELBER, INDEM SIE REIS
ANBAUEN. AUSSERDEM ERBEUTEN SIE HIN
UND WIEDER VORRATE AUS DEM ALTEN
LAGER. KEIN WLINDER ALSO, DASS SICH DIE
BEIPEN LAGER NICHT GERADE FRELNDLICH
GESONNEN SIND. AUCH EINIGE DER MAGIER
SIND ZUM NEUEN LAGER UBERGELAUFEN.
SIE NENNEN SICH +MAGIER ALIS DEM KREIS
DES WASSERS", IM GEGENSATE ZU DEN
FEUERMAGIERN IM ALTEN LAGER."

«50 BILPETE SICH SCHNELL EINE EIGENE
HIERARCHIE IN PEM GEFANGNIS. DIE STARKSTEN,

. | UIE SOGENANNTEN ERZBARONE, KONTROLLIEREN
AUCH HEUTE NOCH ALLES, WAS SIE VON DER
AUSSENWELT ERHALTEN. WENN ANDERE DAVON
ETWAS HABEN WOLLEN, MUSSEN SIE DAFGR IN
DEN MINEN SCHUFTEN GEHEN. JE MEHR SIE VON
DEM KOSTEAREN MAGISCHEN ERZ RAUSHOLEN,
DESTO MEHR BEKOMMEN SIE AUCH DAFUR. FUR
DAS ERZ WIEDERUM KRIEGEN DIE ERZBARONE
VOM KONIG NELE WAREN. EIN NETTER
KREISLALF ALSO, UND WENN ES NACH DEN
ERZBARONEN GINGE, KONNTE ES ALUCH IMMER
S0 WEITERGEHEN. PA DRINNEN SIND SIE DIE
ABSCOLUTEN HERRSCHER, HIER DRALISSEN
WAREN SIE NUR STRASSENDRECK."




+TJA, LND DANN SOLL SICH VOR
EINIGEN JAHREN NOCH EINE ART
SEKTE GEBILDET HABEN, DIE
REGEN ZUWACHS VERZEICHNET.
DIE MITGLIEDER TATOWIEREN
IHREN GANZEN KORPER MIT
SELTGAMEN SYMBOLEN LIND
VERSLICHEN, DURCH MEDITATION
IHR INNERSTES SELBST ZU
ERFORSCHEN ODER SO'N
GQUATSCH...

UND WANN
WIRD MAN UNS DA
REINBRINGEN?

PIEGO, NE DER Ty
HINTEN AM FENS
HEISST

«POCH SEIT DAS GESCHEHEN IN DER KUPPEL A
IN GEREGELTEN BAHNEN VERLALIFT, DRINGT
NICHT MEHR VIEL NACH DRAUSSEN. HIN LIND
WIEDER KRIEGT MAN EIN PAAR GERLICHTE
ZLI OHMREN, ABER AUS IRGENDEINEM GRUND
MACHEN DER KONIG LIND DIE OBEREN VON
KHORINIS EIN GEHEIMNIS AUS DER SACHE,
50 DASS NUR DIE WENIGSTEN WISSEN, WAS
DA DRINNEN WIRKLICH ABGEHT..."

WENN DER
5 EINHORNS
OLLENDET [ST.

NOCH "45 MENE—E
ZEIT...

ICH HEISSE
MILTEN. MILTEN
PLESCOTT. UND
WER SEID IHR?

ICH BIN NATURLIC

WLISSTE MEIN
PURSPRECHER IN DIEGEM
}

J




§ WAS HAT ER
VERBROCHEN?

STAUTWACHEN NAHMEN
IHN WEGEN IRGZENDEINER
KLEINIGKEIT FEST, UND ALS
ER VERSUCHT HAT, ZU
FLIEHEN, HAT ER ZWEI
VON DENEN GETOTET.

HOR NICHT AUF DEN
SCHEISS, DEN ER ERZAMLT.
NIEMANP ST HIER UNSCHULDIG.
LESTER IS'N BISSCHEN
DURCHGEKNALLT, ABER
ANSONSTEN GANZ IN
ORDPNUNG.

LIND WA
MUSSTET IHR BEIDEN
TUN, UM HIER REIN-
ZUKOMMEN?

DU BIST GANZ
SCHON NEUGIERIG,
KLEINER...

OKAY...
MILTEN, NA &UT,
WARLM NICHT?

ZEIT HABEN WIR

JA GENUG...




o BEWEGT ELICH,
[ 1R sAcKe, SONS

l KOMMT IR ERST
I\ GAR NICHT LEBEND J

UNTEN AN/!

OKAY, JUNGS,
WIR SEHEN UNS
DANN LINTEN...
HOFFENTLICH.
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ICH GLAUBE,
JETZT GEMT ES
GLEICH LOS...




»...DEM VERKUNDER DES
GLAUBENS AN UIE URE| GOTTER
UND STATTHALTER DES OBERSTEN
GOTTES RA..."

VERBRECHER ZLIR HAFT IN DEN
ERZMINEN VON KHORINIS."

MHM... DAS :
) MOSSTE DAS ALTE SIE SOLLEN
wv;ff‘ e %E;EH LAGER SEIN. : DORT ARBEITEN BIS
A e VA HINTEN AN IHR LEBENSENDE S
DIE BARRIERE KANN MAN EINE eo o '
TRETEN? R or AUF DASS SIE DAS
b LINRECHT, WELCHES :
= SlE BEGANGEN
HABEN, WIEDER
AUSGLEICHEN. ..

5 DAS PURCHBRECHEN DER
WA;;EEQNEE?JEEHETI BARRIERE SOLL EINEM FUR
SCHWIMM EINFACH DEN KURZE ZEIT DIE SINNE VER-

LUFTBELASEN HINTERHER, WIRREEN. DADLRCH SIND
DANN FINDEST DU SCHON SCHON EINIGE LINTEN IM
DEN WES NACH SEE ERTRLUNKEN.

OBEN...




DER KAMPF [
\ BEGINNEN... 2o : .
ULGOOR!!
MACH DIE sAU

FERTIG!!!

LIND'?
AUF WEN HAST
PU GEWETTET,

WAS F ’ 4 7
DUMME FRAGE... : o GIE'S DEM
AUF ORIK NATURLICH! RN ) _SCHWACHLING!
IMMERHIN IST ER DIE £ i .
RECHTE HAND

¥ NA KLAR! ULGOR
DIESES VERSO
SCHWEIN, KANN SICH E
DOCH KAUM AUF ZWEI
BEINEN HALTEN! SIEH
IHN TIR DOCH AN!!

: ICH SAG EUCH WAS: IHR HIER IM ALTEN
¥ LAGER LEBT EINFACH ZU SEHR IM UBERFLUSS, VOR

ALLEM, WAS DEN ALKOHOL ANGEMT! FALLS ELRE GARDE
IRGENDWANN MAL VORHABEN SOLLTE, UNS ZU UBERFALLEN,
DANN SOLLTEN SIE VORHER 'NE TONNE MINZE FRESSEN,
SONST WERDEN WIR IHRE ALKOHOLFAHNE NAMLICH
MEILENWEIT RIECHEN!




UND [HR IM NELEEN

g LAGER SOLLTET BESSER
AUF EURE DRECKIGEN PIRATEN

AUFPASSEN. EINES TAGES HABEN
DIE ERZBARONE GENUG VON

IHNEN LIND ES GIBT EINEN
OFFENEN KRIEG ZWISCHEN
DEN LAGERN!

DAS IST ERZBARON N/ LIND FRALEN
GOMEZ. ER ORGANISIERT ZU SCHLAGEN
DIE KAMPFE IN DER 1 GEnBRT WoML
ARENA DESHEGEN ALUCH ZU SEINEN
C] NEN - OBE
EHRENPLATZ a0
GANZ OBEN,

...DIESES MIESE
ARSCHLOCH HATTE
MAL 'NE NETTE ABREIBUNG
VERDIENT! ZU DUMM, DASS
ER SICH NIE OHMNE SEINE
LEIBWACHE BLICKEN
LASST..,

OKAY, GENUG
JETZT. WIR HATTEN DOCH
VEREINBART, LUNS HELITE

NICHT DAROBER ZU STREITEN,

SONDERN EINFACH NUR DEN
KAMPF ANZUSCHAUEN!

EY, KUCKT M4,
‘N ERZBARCN MIT
SEINEM HOFSTAAT

KOMMT AUF DIE

EMPORE!




{ JA, pU
ZUM BEISFIEL,
PIEGO...

IcH?
WIE KOMMST
DU DENN
DARAUF?!

ACH KOMM
SCHON, ICH WEISS
GANZ GENAU, DASS
PU PIR EIN KLEINES

ZUBROT ALS INFORMANT
DER ERZBARCNE
VERDIENST. DU BIST
EIN SCHATTEN...

ABER ICH
WURDE NIEMALS
MEINE FRELINDE

VERRATEN.

TJA GORN,
SCHEINT 50, ALS
HATTEST DU AUF DEN
RICHTIGEN MANN
GESETZT... .

PU SOLLTEST
50 WAS NICHT
ZU LAUT SAGEN,
GORN.

AUCH WENN HIER
WAFFENSTILLSTAND
RSCHT: DU BIST IMMER

NOCH I LAGER DES FEINDES.

IBT LEUTE, DIE DICH FUR

\JE LADUNG ‘L!MPFKPA[JT
JEDERZEIT BE|I DEN
ERZBARONEN
ANSCHWERZEN
WCIRDEN...




HEY,
HIERGEBLIEBEN!
LEUTE AUS'M NELIEN

AGER KOMMEN
HIER NICH' R|

SOLL WOHL'N "\
W/TZ SEIN, WAS?
ICH WILL NUR'N

BIER

IS" MIR
SCHEISSEGAL,
WAS DU WILLST, DER
ERZBARON MOCHTE
KEINEN VON EUCH IN
DER NAHE WABEN,
SOLANGE ER DEM
KAMPF ZUSIEMT!

WIE DL MEINST.

DANN GEH WIEDER HOCH
ZU DEINEM BOSS LIND PASS
AUF, DASS ER SICH NICHT IN
DIE HOSE MACHT. DA WO ICH
HERKOMME, LAD MAN SEINE

GEGNER ZU EINEM FEST-

MAHL EIN, BEVOR
MAN SIE TOTET...

/ o4 WO ICH
HERKOMME, WENDET MAN
SEINEM GEGNER NIE.




HEYHEY
“HEN RUHIG Bl A
. STECKT EURE
WAFFEN WIEDER
WE

ER! WENN WIR
\USSEN MAL

N, BIST DU

TOTES FLE/SCH!!




; : / : Y MIR IST ZU OHREN
WAN SAG = - - AT KOMMEN, DASS ES
-»;E»?éﬁ-‘JfAﬁ'é‘E z - : ; R EINEN ZWISCHENFALL IN
RECLIEN 5 : L3 : - ; e : DER ARENA GAB, Al
RECHEN, MEISTER s Lalds

CORRIST SR == 5 | JEM DU BETEILIGT
- - e e WARST...

DAS...
DAS WAR NICHTS
WELTBEWEGENDES,
| NUR EIN KLEINER STREIT,

WIE ER HIN UND
WIEDER.

IEH MECHTE NICHT,
DASS DU PICH WEITER MIT
DIESEN LEUTEN ABGIBST,

PIE DU DEINE FRELINDE
NENNST. &

PENKST DU, ICH HABE DICH ZU N u
MEINEM APEFTEN ERKOREN, DAMIT - -
DU DIR FRELINDE IM GEMEINEN PU BIST DIR OFFENBAR NICHT
VOLK, UND SCHLIMMER NOCH - BEWUSST, WELCH EINE EHRE ES
IM NEUEN LAGER SUCHST?! FUR JEMANDEN WIE DICH IST, IN DIE
| GILDE PER MAGIER AUFGENOMMEN ZU
WERDEN. ICH MUSSTE MEINE BRUDER
ERST DAVON UBERZEUGEN, DASS
DU ES UBERHAUPT WERT BIST/




EHRLICH GESAGT,
i WEISS ICH AUCH NICHT,
- WARLM DL DICH (BERMALIPT

ALS DU ZUM /
RSTEN MAL HIERHER

; s'g MIT DIESEN LELITEN ABGEBEN

DENN SCHON EBIETEN, DAS
DU NICHT SOWIESO
SCHON HAST?

MACH PIR NICHT ALL
DEINE MEGLICHKEITEN
ZUNICHTE, INDEM DU DICH

MIT DEM ABSCHAUM
HERUMTREIBST...

SIE GEBEN
LUNS ALLES, WONACH
ES UNS VERLANGT, DENN
SIE HABEN RESPEKT
VOR LINS.

DU RUINIERST LINSER
ANSEHEN, WENN DU DICH MIT
DIESEM GESINDEL HERUMTREIBST,
ALSO WIRST DU DICH VON HEUTE
AN NICHT MEHR MIT IHNEN
TREFFEN...

BEGREIFST N
PU NICHT? PU BIST
JETZT EINER DER

ERWAHLTEN.

WAHREND DIESE ARMEN
WURMER DA DRAUSSEN TAG FUR
TAG IN DEN MINEN SCHUFTEN, LM AM
4 ABEND EIN VERGAMMELTES STLCK
FLEISCH ZU BEKOMMEN, KONNEN
WIR HIER TUN LIND LASSEN,
WAS WIR WOLLEN!

SELBST DIE
ERZBARONE UND IHRE
PRIMITIVEN SCHERGEN

MUSSEN VIEL ZEIT DARAUF
VERWENDEN, DAMIT HIER
ALLES REIBUNGSLOS
VERLALFT...

ABER WIR...7

UBRIGENS HABEN
SICH DEINE FRELINDE MIT
| BRABAK, DEM ANFUHRER VON
GOMEZ' LEIBWACHE, EINEN
UNANGENEHMEN FEIND
GESCHAFFEN.

ICH HABE GEHORT,
DASS ER ALLES DARAN
SETZT, ES IHNEN HEIM-

ZUZAHLEN....

| WILLST. WAS KONNEN SIE DIR £



" SIEH MAL AN,
WEN HABEN WIR
DENN DA...?

JA, WAS FOR'N
ZUFALL. WIR SOLLEN
VIR NAMLICH WAS
VON BRABAK
ALISRICHTEN.

IST DAS NICHT

DER TYP, VER GESTERN

IN DER AREMA DEN
GROSSEN MANN
MARKIERT HAT?

ES WIRD
BALD WINTER LIND : :
ER BRALICHT EINEN g
NELIEN LMHANG. .. ...UND ER DACHTE
DARAN, [HN AlsS
DEINER HALT ZU
MACHEN...

DU HAST
DOCH NICHTS |
DAGEGEN...7




” 18T LOS MIT
EUCH?! GREIFT
JHN SCHON
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S0, STOLZER
KRIEGER.

MACH
DICH BEREIT, VOR
DEINEN SCHOPFER
ZU TRETEN...

Y .. WER AUCH
IMMER DAS

\ SEIN MAG...




ICH WAR
ZUFALLIZ IN DER

NAHE BELDEN B sl icn sesemen e,

DASS DIESE KERLE DICH HIER
FERTIGMACHEN, KAM MIR DIE IDEE,
DEN FOKUS AUSZUPROBIEREN,
DEN ICH LETZHEEBNES GETAUSCHT

UND ICH DACHTE,
DAS DING WARE
WERTLOS...

KOMM SCHON, WIR MUSSEN
HIER WEG. DIE TYPEN WERDEN
BALD WIEDER AUFWACHEN UND

DANN SOLLTEN WIR NICHT
MEHR HIER SEIN




| wosTper
b KERL HIN7

SUCHT IHN,
ER KANN NICHT
WEIT WEG
SEIN/

(Cea]
VIEL WIE

BE| UNSEREM TEMPO
WERDEN SIE LINS BALD
GEFLUNDEN HABEN!

AT G R T I T S S TR S VT ! L S iy



KOMM SCHON,
GORN, WIR MUSSEN

E
GEMACHT, DU HAST UNS
GERADE DAS LEBEN

CERETTET! JETZT MUSSEN

WIR DEN EINGANG NUR
NOCH TARNEN...

MMH, NIEMAND

ZLl SEHEN...

LASS LINS
NOCH EIN STUCK
WEITERGEHEN UND







IHR HABT TIERISCHES GLUCK
N/ GEHABT, DASS IHR BRABAKS MANNERN
| ENTKOMMEN SEID. MAN HAT MIR ERZAHLT,
ER IST BEINAHE GEPLATZT VOR WUT, ALS
ER ERFAHREN HAT, DASS GORN
NOCH LEBT.

AM NACHSTEN TAG

AN GORNS STELLE

N, BISHER NICHT. ABER ICH MERKE, DASS
NIGE LEUTE MIR NICHT MEHR ALLES ANVERTRALIEN
MECHTEN, WEIL SIE ERFAHREN HABEN, DASS
ICH MIT JEMANDEN AUS DEM NELIEN LAGER
BEFRELINDET BIN.

: — =
GLAUBT MIR, 50 ROSIG WIE IHR
EUCH DAS VORSTELLT, IST DAS LEBEN
ALS NOVIZE DER FELERMAGIER ALICH
NICHT. DIESE ALTEN SACKE HABEN SICH
DAMIT ABGEFUNDEN, DEN REST IHRES
LEBENS IN DER BARRIERE ZU VERBRINGEN,

LIND DEMENTSPRECHEND BENEHMEN
SIE SICH AUCH.

ICH WUIRDE JEDE SICH
BIETENDE GELEGENHEIT
WAHRNEHMEN, LM AUS
DIESEM DRECKSPFUHL

ZU FLIEMEN...

WURDE ICH MICH IN
| NACHSTER ZEIT NICHT
| MAL IN DIE NAHE DES
) ALTEN LAGERS
WAGEN...

¥ LIND WAS 15T MIT

| EUCH BEIDEN? WILL

| BRABAK EUCH AUCH
: ANS LEDER?

MILTEN IST ALS
MAGIERNOVIZE ALLERDINGS
S0 GUT WIE LINANTASTBAR.

GIBT ES DENN WIRKLICH

KEINE MOGLICHKEIT, DIE

BARRIERE ZU DURCH-
DRINGEN?

FELERMAGIER
HABEN ALLES
VERSUCHT, OHNE
: ERFOLG. 4

STIMMT. SIE SAMMELN IM
NELEN LAGER SO VIEL MAGISCHES
ERZ WIE MOGLICH, WEIL DIE DARIN
GESPEICHERTE MAGIE IHNEN HELFEN

SOLL, DIE BARRIERE ZU
SPRENGEN.

ABER VIE
MAGIER AUS DEM
KREIS DES WASSERS
ARBEITEN DOCH
IMMER NOCH AN
EINEM AUSBRUCH,
ODER GORN?

ABER NIEMAND
WEISS, OB ES
KLAPPEN WIRD...




EGAL, OB SIE ES
ANN SCHAFFEN,
DIE BARRIERE ZU KNACKEN
ODER NICHT, WIR MUSSEN
ZUSEHEN, DASS WIR BIS
- DAHIN UBERLEBEN!

N WIR NICHT BALD
= S GEGEN BRABAK
UND SEINE MEANNER
LINTERNEHMEN,
WERDEN WIR HIER
NICHT ALT...

X7

-

SCHLAGST D
VOR? IHN EINFAC

NEIN, DAS IST ZU

[ OFFENSICHTLICH, DAMIT

MACHEN WIR UNS NUR
NOCH MECHTIGERE

WIR SOLLTEN UNS

NICHT DIE HANDE SCHMUTZIG '\
MACHEN. ES GIBT SICHER EINEN
WEG, DIESEN BRABAK LOSZU-
OHNE DASS UNS DIE

bt

WIR WERDEN UNS DIE
GEGEBENEN UMSTANDE
EINFACH ZUNUTZE MACHEN.
UND ICH GLALBE, ICH WEISS
AUCH SCHON WIE..




DEN KAMPF
WILL ICH MIR
NICHT ENTGEHEN
LASSEN... UFF!

GEHST DU
HEUTE ABEND IN
DIE ARENAT

ONST SIND |
DIE BESTEN PLATZE
WIEDER WEG.

EINE SORGE AR I
KEINE SORGE. TN B, 7
WENN LESTER | 4. S
ICH HABE JA MMER . | seNE sacHE cuT
NOCH MEINE ZWEIFEL, Z 2 5 f MACHT, WERDEN DIE

WAS DIESEN PLAN : : A " WACHEN NICHTS

ANGEMT, MILTEN... __—= & : MERKEN.

ACHTUNG, ER

GEHWT JETZT ZU
IHNEN!



WILLST
DU HIER? WIR SIND
BESCHAFTIGT!

DAS SEHE ICH,
DESWEGEN BIN
ICH JA HIER.

HTE
EUCH GERNE EINEN
KLEINEN HANDEL
) VORSCHLAGEN...

WIR
HANDELN NICHT
MIT SPINNERN
PIR! GEH ZURL
DEINEN VERUCKTEN
SEKTENBRLUDERN!!

WOLLT IHR
EUCH NICHT ERST
MAL ANSCHALIEN, WAS
ICH ANZUBIETEN

JA, ABER ALLERBESTE
QUALITAT. 50 WAS HABT IHR
NOCH NIE PROBIERT, WEIL
WIR ES NORMALERWEISE
SELBST VERBRAUCHEN...

WIR HANDELN TROTZDEM NICHT,
WAHREND WIR WARE VON DER
AUSSENWELT BEKOMMEN! DAS ZE
WIRD ERST INS LAGER S GEBRAC
DAMIT DIE ERZB, NE ES SICH : A GUT GEMACHT, %
¥ JUNGS, DANN LASST LINS |8
VERSCHWINDEN!

OKAY, Y o DICH ENDLICH,
BIN JA SCHON | 8% PSYCHO!!
WEG, MANN... 2 v —~

LND IHR ARBEITET
ENDLICH WEITER, WIR
WOLLEN SO SCHNELL
WIE MEGLICH FERTIG

WERDEN!

LIND VERGESST
DAS UMGEKIPPTE
FASS DA DRLUBEN







M
_ SCHEISSE, DASS
~ Vot e WIR HEUTE DIENST
SCHEINT N'GUTER : y 1 |
KAMPF HELITE ZU e F HABEN.,,
SEIN. -

DRUBEN FUOR'N
VOGEL?

EH, DU DA!
KOMM RAUS,
DAMIT ICH DICH
SEHEN KANN!




UND PU
BIST SICHER,
DASS ER NICHT
DA 1sT7

LBEN IN PER
A LIND SEHEN

| KAMPF §
AN.

" R PRIMITIVEN
WLRMER SOLLTET AM
EN (BERHAUPT NICHT

DEINEN POSTEN ZUR(ICK,
ABER DALLI!

. AB

ER HAT ES
GESCHLLUCKT,
GLAUBE ICH...

PARF \
ICH FRAGEN,
WAS |HR HIER
ZU SUCHEN
HABT?!




DAS |ST NICHT
BRABAKS ZIMMER!
VIES |ST DAS GEMACH
VON ERZBARON
GOMEZ!

DAS

BLE/B WO DU BIST! WENN DU
NUR EINEN SCHRITT NAHER KOMMST,
SCHRE! ICH WIE AM SF/ESS UND DIE

WACHEN SIND SCHNELLER HIER,
ALS PU KUCKEN KANNST...

WAS MACHEN WIR JETZT?!

SOBALD WIR AUS DER TUR

SIND, HETZT SIE UNS DOCH
ACHEN AUF DEN HALS!!
3IN DAFLUR, WIR LEGEN
SIE UM ]

WIRD
1A

f DAS GEMT DICH
{ 'NEN FELICHTEN
PRECK AN

LIND WAS

MACHST W IN

PU BIST GOMEZ'
ATRESSE, NICHT WAHR
ICH HAB PICH SCHON MAL
GESEHEN, LETZTENS BEIM
KAMPF IN DER ARENA...

ICH BIN NICHT
SEINE MATRESSE,
SONDERN SEINE
KAMMERZOFE! 8

ICH HABE
EINEN VORSCHLAG.

H WERDE KEINEN MUCKS
'ON MIR GEBEN, WENN
ICH DAFUR EINE GEGEN-

LE/STUN:
BEKOMME...

ALLES KLAR.
UND DEN FUMMEL
HAST DU NUR AN,

WEIL DIR BEIM

SAUBERMACHEN
IMMER €0 HE/ISS
WIRD, WAS?

BRABAKS
ZIMMER?







SO'N MIST!
DER ALTE P
MEDITIERT N

WACHEN!! HIER
SIND EINPRING-
LINGE!!

IEG
ANDERE TUR, &
{OMMEN DIE WACH
I




Il
i

/ !iégi

T

MACHT
SCHON, IHR

SCHLAPPSCHWANZE!!

ICH WILL WISSEN, WER

"\ cicH DA VERSTECKT

HALT!

PANN

LASS [HN HIER!!

PU HAST DOCH
SOWIESO GESAGT,
EINER WURDE

TUT MIR LEID...
DER SACK IST
EINFACH ZU
SCHWER FUR
MICH!

B\ cECLT...

PAS DAUERT
MIR ZU LANG!
AUS DEM
WEG!!!




DER TURM
KIPPT UM.., WIR
\ MUSSEN HIER
RAUS!I!







i
EINIGE TAGE SPATER...

TUT MIR JA
LEID, WENN IHR
| MICH FUR BLOD
HALTET, ABER...

ICH VERSTEH ¥
IMMER NOCH NICHT,

PAS LIEGT DARAN, DASS G
DU STANDIG EINS VON DIESEN

SUMPFKRAUTERN IN DER FRESSE

HANGEN HAST, WENN ICH
ZUGEKIFFT WARE WIE DU, W

S0
URDE

ICH AUCH NICHTS MEHR

KAPIEREN

WAS LINS DIESE GANZE

AKTION JETZT
GEBRACHT HAT.

«WIR WUSSTEN, DASS DIE ZAUBERER

MILTEN,
ERZAWL DU

WE DUDICH

¥ VIELLEICHT ERINNERST,

OKAY,
LESTER, mss GING DIE GANZE AKTION
AUF. DARUM, UNS DIESEN
BRABAK VOM HALS
ZU SCHAFFEN.

AUS DEM NEUEN LAGER JEDE UNZE

DAVON FUR IHREN GEPLANTEN

ZAUBER BRAUCHEN. ALSO HAT GORN

IHNEN GESTECKT, WO SIE EINEN

GANZEN SACK ERZ FINDEN KéNNEN.
' DAS PRAKTISCH LIMSONST. El

WAREN ZU TAUSCHEN. LND DASS ER
SIE ZU DEM ORT FUHREN KONNTE,
AN DEM DER WARENAUSTAUSCH
STATTFINDET.

«GLEICHZEITIG HAT DIEGO IM ALTEN
LAGER ANGEFANGEN, GERLUCHTE ZU
VERBREITEN.
RICHTIGEN LEUTEN DIE RICHTIGEN
WORTE FALLEN, LND S0 ENTSTAND
DAS GERUCHT, DASS SICH GORN IN
EINER HOHLE VERSTECKT HALT,
NAHE DER STELLE, AN DER

| BRABAKS LEUTE |HN FERTIG
GEMACHT HABEN.”

ER LIESS BEl DEN

’*‘3

NACH LUNSEREM MEHR
ODER WENIGER UNAUFFALLIGEN
UNTERNEHMEN VOR EIN PAAR TAGEN
WAREN WIR IM BESITZ EINES SACKS,
PRALL GEFULLT MIT DEM BEGEHRTEN
MAGISCHEN ERZ. i

#NATURLICH DRINGT DIESES
GERLCHT AUCH SCHNELL i

AN BRABAKS OHREN.”




«PER MACHT SICH FLUGS AUF, UM
| GORN ENDLICH DEN REST ZU GEBEN,

ALS B
DORT AUFTAUCHT, FINDET ER NUR
EINEN GROSSEN HALIFEN ERZ."

WALS BRABAK EINEN TAG
SPATER NOCH IMMER NICHT
ZURLCKGEKEHRT I5T. WIRD

MAN MISSTRAUISCH.
MUNKELT, ER HABE GEHEIME
GESCHAFTE MIT DEM NELEEN
LAGER OVER DEM SEKTEN-
TEMPEL GEMACHT."

«MIT WEM ER NLIN HANDELN WOLLTE

LIND UM WAS ES GING, WIRD ABER
NIE ANS LICHT KOMMEN. "

wZU DUMM FOR [HN, PASS

GENAU IN DIESEM MOMENT DER
TRUPP SOLDNER AUS DEM NELEN
LAGER EINTRIFFT, UM SICH DAS
ZEUG UNTER DEN MAGEL ZU
REISSEN."

DURCHQLIGHLING SEINES ZIMMERS

EINEN NETTEN VORRAT AN ALLEN
- MOGLI

ICHEN WAREN LIND KOSTBAR-

KEITEN - VERRATERISCH VIEL, SELBST

FOR DEN LEIBWACHTER EINES
ERZBARONS..."

WGEGEN DIE LIBERMACHT DER
SELUNER HABEN BRABAK LIND

- SEINE JUNGS KEINE CHANCE.

SIE SITZEN IN DER FALLE LIND
KEINER KRIEGT DAS KLRZE
GEMETZEL MIT.”

JFALLS MAN BRABAK LIND SEINE |
LELTE JEMALS FINDEN SOLLTE,
WIRD MAN DENKEN, DASS ER

'BEI EINEM STREIT MIT SEINEN

HANDELSPARTNERN UMGELEGT
WURDE."




WNIEMAND WIRD JE GENAL |\
SAGEN KONMEN, WAS
PASSIERT |ST, DENN NUR

WIR KENNEN DIE GANZE
GESCHICHTE..."

WIR HATTEN ES IHM
| IRl LJEBgR E%OC“JT:%H‘!; E;ZK]HLEN
JA, UND JETZT : 15 4 SOLLEN. SCHEINLICH
KENNST AUCH PU [ WEISS ES MORGEN SCHON
SlE, LESTER... ) ok JEDER IN DER GESAMTEN
E ] BARRIERE. 3

HEY, IMMER
GESCHMEIDIG
BLEIBEN, LEUTE.
MEIN MUND |5T

SEHT MAL, DA
HINTEN SIND DIE
NELANKSMMLINGE!

m—

EINER ZU SEIN... N il ; . JETZT NICHT IN
N \  SEINER HAUT
- g s ; y STECKEN...

sl
e | GUT, DASS WIR
9 N of ABER ES SCHEINT Y H PAMALE 20 VIERT
F e \ DIESEN MOND NUR | N : WAREN. ICH MECHTE




Verbrechen lohnt sich nicht und wird in
Kriegszeiten schwer bestraft. Seit die
Orks in Scharen in das Land einfallen,
winkt selbst bei kleinsten Vergehen eine
drakonische Strafe. Alle Manner des
Landes wurden zum Dienst an der Waffe
herangezogen. Doch um Waffen herzu-
stellen, braucht man Erz. Und um Erz
abzubauen, benétigt man Minenarbeiter.
Da niemand gerne freiwillig in den
Erzminen arbeitet, werden Verbrecher
zur Zwangsarbeit in der Strafkolonie ver-
urteilt, einer unwirtlichen Gefangniswelt
mit Waldern, Dorfern, Festungen, alten
Tempelanlagen und nattrlich Minen und
Hohlen, die von einer magischen Barriere
umgeben wird.

Ausgerechnet hier beginnt ihr euer
Abenteuer. Natlrlich habt ihr nur einen
Gedanken: Flucht! Doch die Barriere lasst
sich nicht ohne weiteres Uberwinden,
und so macht ihr euch daran, die
Gefangniswelt aus der Dritten-Person-
Perspektive zu erkunden. Eurem Helden
bleibt nicht lange verborgen, dass in der
Gefangniswelt zwei rivalisierende
Gruppen das Zepter schwingen. Das Alte
Lager unter Flihrung der Erzbarone und
das Neue Lager, eine kleine Gruppe von
Abtrinnigen, die ihre eigene Mine
betreibt und sich mit Fluchtgedanken
tragt. Unterstitzt werden die Rebellen
von den Fuhrern des Sektentempels, die
seit langem das Ende der Welt prophezei-
en. AuBerdem gibt es noch an die zwolf
Gilden, die untereinander zerstritten
sind.

Statt sich vor Spielbeginn stundenlang
dartber den Kopf zu zerbrechen, welche
Attribute und Fahigkeiten ihr eurem
Helden geben wollt, entscheidet ihr euch
nach kurzer Spielzeit fur eine der vier
verschiedenen Charakterklassen. Allen
Draufgangern sei der Krieger empfohlen.
Wer seine Aufgaben lieber mit dem
Schwert als mit dem Képfchen erledigt
und jede Diskussion mit schlagenden
Argumenten im Keim ersticken mochte,
der sollte sich als Krieger den Weg in die
Freiheit erkampfen. Leisetretern und listi-
gen Zeitgenossen sei der Dieb empfoh-
len, der sich an seinen Feinden vorbei-
schleicht und alles stiehlt, was nicht
angewachsen ist. Als Magier verlasst ihr
euch ganz auf eure Zauberspruche, die

auf Tastendruck als rotierender Kreis
Gber-eurer Spielfigur erscheinen. Ein Klick
mit dem Cursor und der ausgewahlte
Zauberspruch kann grafisch eindrucksvoll
in die Tat umgesetzt werden. Doch nicht
nur imposante Angriffszauber stehen
euch als Magier zur Verfligung. Wenn
euch nicht wohl in eurer Haut ist, konnt
ihr euch kurzerhand in einen Kafer ver-
wandeln und unbemerkt scheinbar uner-
reichbare Winkeln erkunden. Charakter
Nummer vier verfligt sogar lber Psi-
Krafte. Neben mentalen Attacken kann
der Psioniker Kraft seines Geistes von
anderen Personen Besitz ergreifen und
sie fur sich kampfen lassen. Hat er sich
Dank seines unfreiwilligen Helfers seiner
Feinde entledigt, entwaffnet er sein
Opfer und beseitigt es.

Auf eurem Weg werdet ihr Gber 250
Nicht-Spieler-Charakteren begegnen. In
unzahligen Gesprachen erfahrt ihr wichti-
ge Details Uber die Gefangniswelt und
staubt ganz nebenbei so manchen
Auftrag ab. Erfallt ihr eine Mission, win-
ken euch nicht nur nutzliche
Gegenstande als Belohnung, sondern
auch eine Verbesserung eurer
Fahigkeiten und die Freundschaft einer
Gilde. Allerdings gilt bei fast allen
Auftragen die Devise: Alles kann, nichts
muss. thr kdonnt die meisten Auftrage
auch ausschlagen und euch ganz auf
eure Flucht konzentrieren, verzichtet
damit aber gleichzeitig auf wertvolle
Gegenstande und Informationen.

Die erstaunliche Handlungsfreiheit hebt
Gothic wohl tuend von anderen 3D-
Actionabenteuern ab. Statt sich unent-
wegt an einem roten Handlungsfaden
entlangzuhangeln, bewegt ihr euch
ebenso frei wie in einem Rollenspiel. Alle
Bewohner der Gefangniswelt gehen
ihren eigenen Beschaftigungen nach,
haben ihre eigenen Sorgen und Néte und
reagieren ganz individuell auf eure
Helden- oder Missetaten. Ertappt man
euch etwa bei dem Versuch, den
Angehdrigen einer Gilde zu bestehlen, ist
sofort seine ganze Sippe auf den Beinen,
um euch eine schmerzhafte Lektion zu
erteilen. Gelingt es euch aber, unbemerkt
in den Besitz des gewlnschten
Gegenstands zu kommen, seid ihr weiter-
hin ein gern gesehener Gast der Gilde.
Da sich die Nicht-Spieler-Charaktere an
frihere Begegnungen mit euch erinnern,
haben es diplomatische Naturen leichter,
denn in der Geféngniswelt gibt es so



schon genug Feinde, ohne dass man es
sich auch noch mit den Gilden verscher-
zen sollte. Denn neben gefahrlichen
Rieseninsekten, Fleischwanzen und
Aasfressern wimmelt es in Gothic nur so
von Orks und Goblins, die das Land unsi-
cher machen. Auf Grund der hohen
Gegnerintelligenz werdet ihr mit blind-
wdtigen Schwerthieben nicht sehr weit
kommen. Bevor ihr mit dem Schwert in
den Kampf zieht, solltet ihr unbedingt
einen Lehrmeister aufsuchen, der euch im
Umgang mit Waffen unterrichtet. Eure
Feinde agieren duBerst schnell und tak-
tisch geschickt. Merken sie, dass sie euch
unterlegen sind, gehen sie in Deckung
oder fordern Verstarkung an. AuBerdem
lassen sich nur wenige Gegner mit einem
Streich erledigen, und es ist schon ein
kraftiger Feuerzauber nétig, um einem
Zombie einzuheizen.

Mit Gothic ist es dem deutschen
Entwickler-Team Piranha Bytes gelungen,
‘eine komplexe Rollenspielwelt im 3D-

Gewand zu erschaffen. Die epische
Geschichte ist mit viel Action in Szene
gesetzt, und die Spannung kommt nicht
zu kurz. GroBe Handlungsfreiheit und
einfache Bedienung machen das Spiel
auch fir Einsteiger interessant. Profis
beiBen sich an 25 verschiedenen Arten
von Monstern und ihrer hohen kinstli-
chen Intelligenz die Zéhne aus und wer-
den flr ihre Mihen mit einem anspruchs-
vollen Magiesystem und in Echtzeit aus-
getragenen Kampfen belohnt. Man
merkt den Entwicklern an, dass sie begei-
sterte Rollenspieler und groBe Fantasy-
Fans sind. Alle Bewegungsablaufe und
der Kampfmodus sind durch das Motion-
Capturing Verfahren flussig und varian-
tenreich in Szene gesetzt. Es macht Spaf3
zu beobachten, wie sich die eigene
Spielfigur entwickelt, und zu sehen, wie
die Talentwerte merklich steigen und
welche Waffe oder Ristung der Held
tragt.

Frank Neubauer
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