Феникс вырезанный/изменённый/неиспользуемый контент
Версия 15.12.2020
                 
[image: image1.png]


Феникс вырезанный/изменённый/неиспользуемый
Версия 15.12.2020
                 

[image: image2.png]the 3D Realtime RPG



[image: image5.png]



Вырезанный/Изменённый/Неиспользуемый контент
Последнее изменение: 
15.12.2020
Авторы: 
Dmitriy Phantom95, Dr.Horatio
© 2020 GMT
CREDITS
За игру и предоставленные материалы:
Piranha Bytes
За данный документ:
Phantom95
За помощь с подбором информации к документу:
Dr.Horatio
За хронологию и предоставленные превью материалы:
Odin68
За исследования и активный поиск материала по ранним версиям готики:
Lali
Herobrine
Vaana

Odin68

MaGoth

Dr.Horatio
FlatcherGoth
Psimek
Trojan
Асмал
Voron25

За создание документальных видеороликов:
Psimek
Vaana
FlatcherGoth
За поддержку и за активный интерес к обсуждению тематики альфа версий готики:
Dr.Horatio
Herobrine
ArnoldNovikov
Bezio
Trojan
Voron25
FlatcherGoth

Odin68

MaGoth

Sporthistoriker

Lali

Vaana

Catalinux
Drurhang

Gor
Ur-Trall
Стражник
Оглавление
51.  Движок


51.1.
Мультиплейер


51.2.
Мобси и воб объекты


51.3.
Предметы


51.4.
Режимы


51.4.1.
Инвентарь:


61.4.2.
Диалог:


61.4.3.
Боевой режим:


61.4.4.
Магия:


71.4.5.
Торговля:


71.4.6.
Кража:


71.4.7.
Метание:


71.4.8.
Режим обучения:


71.4.9.
Передача предметов:


71.4.10.
Журнал заданий и окно статистики:


71.5.
Игровые катсцены


71.5.1.
Версия 0.56с:


71.5.2.
Версии ~0.94 – 1.00:


81.6.
NPC


81.6.1.
Humans:


81.6.2.
Орки:


81.6.3.
Монстры


91.7.
Визуализация


102.  Скрипты


102.1.
Классы


132.2.
Константы


172.3.
Функции


242.4.
Предметы


292.5.
Магия и заклинания


292.6.
Диалоги и сюжет


292.6.1.
Сюжетные события


302.6.2.
Реплики


382.6.3.
Квесты


392.7.
NPC


392.7.1.
NPC с инстанцией.


442.7.2.
NPC со скриншотов, превью и видео-трейлеров


442.7.3.
Возможные или планируемые  NPC


442.7.4.
Монстры


452.7.5.
Тестовые NPC


472.8.
Распорядки дня


492.9.
Cистемные скрипты


492.9.1.
Классы


502.9.2.
Инстанции


583.  Локации


583.1.
Zen и Pwf файлы


583.2.
Surface.zen


593.3.
Oldcamp.zen


593.4.
Newcamp.zen


603.5.
Psicamp.zen


603.6.
Тестовые локации


603.7.
Локации из видеороликов


614.  Анимации


614.1.
NPC


645.  Модели


645.1.
Статические модели


705.2.
Динамические модели


705.2.1.
Мобси объекты


715.2.2.
NPC


756.  Музыка и звуки


756.1.
Саундтрек


756.2.
Звуки


796.3.
Файлы озвучки


867.  Текстуры


867.1.
Пре-альфа версии 1998 года


897.2.
Пре-альфа версии 1999 года


1007.3.
Версия 1.01d


1017.4.
Версия 1.04d


1028.  Интересные факты





1. Движок
1.1. Мультиплейер
· Кооперативный режим с 5 игроками.

· Возможность выбрать класс персонажа для последующей игры.

· Отдельное меню с выбором настроек и опций запуска.

· Возможность создания собственного сервера для игры по локальной сети.
1.2. Мобси и воб объекты
· Возможность разрушать объекты путём прямого воздействия, а также кидая их с высоты на землю или выбрасывая на них тяжелые массивные предметы.
· Возможность поджигать деревянные объекты.
· Возможность переносить лёгкие объекты, вроде стульев, пней и небольших сундуков.
· Возможность толкать и передвигать средние и тяжелые объекты, такие как бочки, столы и ящики.

· Возможность бросать лёгкие объекты и наносить ими урон NPC.
· Возможность прятаться в некоторых объектах, таких как бочки.

1.3. Предметы
· Предметы не имели циклической подсветки.
· Каждый предмет должен иметь определенный вес.
· В пре-альфа версиях имелись шлемы и щиты.

· Имели ХП и могли разрушаться.
· Имели PFX эффекты.

· Двуручное оружие сразу убивало NPC.
· Оружие с флагом ITM_FLAG_DAG.

· Предметы категории NPC_WEAPON_MAG.

· Предметы категории NPC_WEAPON_PSI.
· Предметы, наносящие сразу несколько типов урона.

1.4. Режимы
1.4.1. Инвентарь:
· Старый дизайн.

· Ограничение по количеству предметов в каждой категории.

· Ограничение по максимально возможному переносимому весу.

· Вращение предметов в ячейках.

· Иные категории сортировки предметов.

· Отсутствовало окно свойств предметов.

· Подбор или выброс особых предметов из инвентаря сопровождался символическим звуковым эффектом.
· Возможность подготовки объектов к броску или передаче NPC.
1.4.2. Диалог:
· Отсутствовали диалоговые окна с возможностью свободного выбора нескольких вариантов вопросов и ответов.

· Была предусмотрена возможность принятия положительного (палец вверх) или отрицательного (палец вниз) решения с визуализацией выбора (окно AskBox) по ходу диалога или в ходе предложения миссии.

· Набор внешних функций движка, использовавшихся для диалогов, имел множество различий. Для построения диалогов в ранних версиях игры был актуален ряд следующих функций:

      - func void AI_PlayAniSND (var C_NPC n0, var string s1, var string s2, var string s3);

      - func void AI_WaitTillEnd(var C_NPC npc, var C_NPC other);

      - func void AI_Ask(var C_NPC npc, var func answerYes, var func answerNo);

- func void AI_AskText(var C_NPC npc, var func answerYes, var func answerNo, var  string textYes, var string textNo);
·       - func void AI_WaitForQuestion(var C_NPC npc, var func action);
· Отсутствовала динамическая смена позиций камеры во время диалога.

· Так как отсутствовала возможность свободного выбора ответов, то все диалоги с NPC осуществлялись по строго заскриптированному сценарию.

· Текст новых реплик диалога, выводимых в верхней части экрана, не заменял собой каждую предыдущую реплику, а распологался в новой строке. По прошествию некоторого времени, все старые строки постепенно смещались вверх до тех пор, пока полностью не исчезали с экрана.
1.4.3. Боевой режим:
· Присутствует предварительная фаза прицеливания S_Aim для системы ближнего боя с мечами, топорами и кинжалами.

· Во время боя с противником, автоматически активировался режим ходьбы.

· Отсутствовала фаза добивания противников. Все NPC побежденные в бою моментально погибали.

· Присутствует динамическая смена позиций камеры во время боя.

· Прототип системы ближнего боя имел анимированную реализацию только для 2 уровней владения одноручным оружием и 1 уровня владения двуручным. Комбинационные атаки отсутствовали.

· Оружие типа кинжал и топор обособленно на уровне движка и скриптов, однако не имеет своих собственных уникальных анимаций боевых фаз.

· Реализован просчёт коллизий меша оружия во время нанесения ударов в ближнем бою, что позволяло разрушать объекты без фокусировки на них.

1.4.4. Магия:
· Режимы пси-магии и классической магии были раздельны.

· Пси-заклинания и заклинания классической магии потребляли разные источники энергии: силу воли и ману соответственно.

· Руны и свитки, как предметы, полностью отсутствовали.

· Не были реализованы круги магии.

· Набор заклинаний пре-альфа концепции кардинально отличался от представленного в релизной версии.

· NPC могли использовать только выученые с помощью функции func void CreateLearn; заклинания, выбирая их в специальном кругу, прямо в активном магическом режиме.

1.4.5. Торговля:
· В скриптах имелись переменные для таких функций как Buy и Sell.

· Имела иную, в сравнении с поздними версиями, реализацию и активировалась при нажатии клавиш CTRL + RIGHT, во время диалога с NPC.

1.4.6. Кража:
· Во время совершения кражи, на экране отображался только инвентарь жертвы.

1.4.7. Метание:
· Разная дальность броска для воб объектов и обычных предметов.

· В пре-альфа версиях, предметы, которые можно было метать не переходили в инвентарь, а сразу отправлялись в слот руки.

· В поздних альфа версиях, предметы с флагом метания можно было брать в инвентарь и подготавливать к броску по нажатию клавиш CTRL+RIGHT.

· Также как и для боевых режимов, для режима броска была предусмотрена предварительная фаза прицеливания S_Aim.
1.4.8. Режим обучения:
· В пре-альфа версиях присутствовало окно обучения, в котором можно было "покупать" атрибуты и навыки за значки опыта. Данное окно вызывалось во время диалога с NPC по нажатию клавиш CTRL+LEFT.

1.4.9. Передача предметов:
· Возможность отдать предмет NPC в фокусе. Выбрав нужный предмет в инвентаре, и нажав клавиши CRTL+LEFT, герой помещал вещи в отдельную ячейку, из которой они впоследствии передавались в инвентарь выбраного NPC.
1.4.10. Журнал заданий и окно статистики:
· Были совмещены в единое окно, вызываемое клавишей BACKSPACE.
1.5. Игровые катсцены
1.5.1. Версия 0.56с:
· Сцена падения с неба.

· Сцена у ворот в лагерь.

· Сцена с послушником, вербующим рудокопов.

· Сцена с нападением Страйдера на вымогателя.

· Сцена с магом огня убивающим вора, укравшего у него зелье.

1.5.2. Версии ~0.94 – 1.00:
· Интро сцены.
· Сцена отправки главного героя за барьер.
· Сцена с караваном несущим припасы от места обмена в старый лагерь.
· Сцена по прибытию в старый лагерь.
· Сцена ритуала в болотном лагере.
· Любовная сцена с Велайей.
1.6. NPC
1.6.1. Humans:
· Возможность взять в руки мясного жука и швырнуть его в качестве приманки.

· Возможность взять в руки тело убитого гоблина и бросить его в качестве приманки для отвлечения шныга.

· Возможность взаимодействия со многими объектами окружения. Способность толкать и тянуть крупные и средние объекты, а также поднимать, переносить и кидать лёгкие.

· Возможность вставать на колено c воспроизведением анимации преклонения по нажатию клавиш Alt + Down.
· Возможность цепляться и взбираться на выступы из воды.

· Возможность перекладывать факел из одной руки в другую в зависимости от цели использования.
· При тяжелом ранении, опъянении и сумасшедствии воспроизводились оверлеи с соответствующими анимациями ходьбы.

· Могли спать на земле.

1.6.2. Орки:
· Не погибали после нокдауна нанесенного человеком.

· Также как и человек имели фазу s_Aim для боевых режимов.

· Имели свой собственный инвентарь и могли использовать многие предметы.

· При опъянении воспроизводились оверлеи с соответствующими анимациями ходьбы.

· Как и люди, имели режим добивания своих жертв.

· Могли патрулировать колонию с факелом в руках и в сопровождении орочьей гончей.

· Могли кидать предметы и использовать многие мобси объекты.

· Могли спать на земле или на низких кроватях.

· Могли подкрадываться.
· Могли плавать под водой и взбираться на выступы.

· Могли отдавать команды орочьим гончим.

1.6.3. Монстры:

· Метание камней троллем.
· Метание гоблинов троллем.

· Режим подкрадывания у гоблинов, мракорисов и ищеек.

· Гоблины и все прочие монстры имели фазу s_Aim для боевых режимов.
· Отвлечение с помощью любой брошенной еды.

· Отвлечение ползуна с помощью брошенного мясного жука.
· Отрубание головы зомби, которую затем можно взять в руки и бросить.

· Зомби без головы могли подбирать отрубленную голову и ставить её себе на место.

· Некоторые виды зомби использовали одноручное оружие, примечательно, что для них был реализован специальный оверлей – Humans_Zombie.mds.
· Шныги и болотожоры поедали тела гоблинов и могли брать их в свою пасть.
· Шныги могли нырять и плавать под водой.

· Орочьи псы, привязанные цепью к столбам, могли нападать и на самих орков, после того как герой разрывал/отсоединял им цепь.

· Свободные орочьи псы могли выполнять команды патрульных орков.

· Гоблины имели свой собственный инвентарь. Также они умели убирать оружие и имели свои собственные функции-обработчики фаз состояний восприятий и распорядков дня.

· Гоблины могли подбирать с земли различные вещи и оружие, если оно было лучше их собственного и если они могли с ним справиться/экипироваться.
· Гоблины могли толкать и тянуть средние объекты, такие как, например, сундуки и бочки.

· Гоблины могли плавать под водой и взбираться на выступы.

· По ранней задумке, падальщики должны были сопровождать игрока с целью поиска новой добычи при этом, не атакуя самого героя, если он не причиняет ему вреда.

· Мракорисы боялись яркого света. Подобное заклинание могло их отпугивать.

· Ползуны по ранней задумке должны были быть слепыми и могли реагировать лишь на источники запаха и шума.

· Королева ползунов после смерти отбрасывала основную часть тела и трансформировалась в обычного ползуна.

1.7. Визуализация
	Коллизии объектов
	Окна
	Индикаторы и бары
	Прочее

	· Попадание стрел или болтов в различные поверхности.

· Попадание удара оружием ближнего боя о различные поверхности.

· Попадание магического заклинания в различные поверхности.

· Падение предметов на различные поверхности.

· Магические снаряды могли рикошетить от удара о твердую поверхность.
· Столкновение NPC друг с другом.
	· Ask-box окна с вариантами положительного, нейтрального и отрицательного ответа.
· Окно Помощи, вызываемое клавишей «F1».
	· Индикаторы параметров силы, ловкости, урона от активного оружия.

· Индикатор параметра сила воли.

· Красная подсветка выбранной реплики в диалоговом окне.
· Индикатор успешности взлома сундука или ящика отмычкой.
	· Процесс передачи предметов от одного NPC к другому.

· Иная визуализации эффектов магических заклинания.

· Отображение серого и синего тумана в разных версиях игры.

· Ранние версии игры использовали Glide рендерер для графической визуализации. 


2. Скрипты
2.1. Классы
· Класс C_Mob был полностью вырезан из скриптов:

class C_MOB
{
var int id;

var string name;
var int hp,hp_max;
var int flags;
var int damage;
var int status;
var int key_hole;
var int key_level;
var func on_action;
var func on_spot;
var func on_item;
var int sides;
var func owner;
var int owner_guild;
var string visual;
var string visual_destroyed;
var int material;
 };
· Класс C_Dialog был полностью вырезан из скриптов:

class C_Dialog
{
var func intro_call;

var func intro_unknown;
var func intro_known;
var func intro_annoyed;
var func intro_furious;
var func intro_disguised;
var func intro_failed;
var func intro_stole;
var func intro_stolen_item;
var func intro_attacked;
var func intro_address;
var func address_criteria;
var func info;
var func mission_info;
var func trade;
var func learn;
var func hasteached;
var func open_inv;
 };
· Класс C_PERC был полностью вырезан из скриптов:
class C_PERC
{
var int NPC_PERC_WASHIT;

var int NPC_PERC_ENEMY;

var int NPC_PERC_MURDER;

var int NPC_PERC_AIM;

var int NPC_PERC_WARNED;

var int NPC_PERC_WITNESS_ATTACK;

var int NPC_PERC_DRAW_WEAPON;

var int NPC_PERC_REMOVE_WEAPON;

var int NPC_PERC_SOUND_FAR;

var int NPC_PERC_SOUND_NEAR;

var int NPC_PERC_THEFT;

var int NPC_PERC_INFRINGE_PERS;

var int NPC_PERC_WITNESS_THEFT;

var int NPC_PERC_INFRINGE_GUILD;

var int NPC_PERC_NPC;

var int NPC_PERC_CALL;

var int NPC_PERC_TALK;

var int NPC_PERC_ITEM;

var int NPC_PERC_MOB;

var int NPC_PERC_BLOCK_MOB;

var int NPC_PERC_BLOCK_NPC;

var int NPC_PERC_ENEMY_DOWN;

};

· Класс C_Mission не используется в игре:

class C_Mission
{


var string name;


var string description;


var int duration;


var int important;


var func offerConditions;


var func offer;


var func successConditions;


var func success;


var func failureConditions;


var func failure;


var func obsoleteConditions;


var func obsolete;


var func running;

};

Также из этого класса были вырезаны следующие параметры и функции:

-  var int global;
-  var int chapter;
-  var int id;
-  var func conditions;
-  var func criteria;
-  var func acknowledge;
-  var func refuse;
-  var func abort;
-  var func done;
· В классе C_INFO были вырезаны следующие параметры:

-  var string transition

-  var string sc_default;

-  var string sc_hero;

-  var string sc_fighter;

-  var string sc_thief;

-  var string sc_mage;

-  var string sc_psionic;

-  var string information;

· Класс C_ITEMREACT не используется в игре:

      class C_ITEMREACT
     {


var int npc;


var int trade_item;


var int trade_amount;


var int requested_cat;


var int requested_item;


var int requested_amount;


var func reaction;

     };

· В классе C_ITEM никак не задействованы несколько переменных параметров:

-  var int weight;

      -  var int hp;


-  var int hp_max;

      -  var int nutrition;

      -  var func magic;

      -  var int disguiseGuild;

      -  var string pfx;
Также из этого класса были вырезаны следующие параметры:

-  var int dam_weapon,dam_fire;

-  var int dam_poison,dam_magic;

-  var int attack_bonus;
-  var int parry_bonus;

-  var int range;
-  var int reload_time;

-  var int cloak;
-  var int brightness;

-  var int light_mode;
-  var int false_guild;

-  var string use_slot;
· В классе C_NPC никак не задействованы несколько переменных параметров:

-  var func mission;
-  var int weapon;

-  var int voicePitch;

-  var int bodymass;

-  var string spawnPoint;

-  var int spawnDelay;
Также из этого класса были вырезаны следующие параметры и функции:

-  var int memory;
-  var int regrow;
-  var int buy;
-  var int sell;
-  var func assessDamage;

-  var func assessEnemy;
-  var func assessMurder;
-  var func assessThreat;
-  var func assessRemoveWeapon;
-  var func assessFriendsDamage;
-  var func catchThief;
-  var func assessTheft;
-  var func observeIntruder;
-  var func assessCall;
-  var func assessTalk;
-  var func assessTalkEnd;
-  var func assessItem;

-  var func assessMob;

-  var func moveMob;

-  var func moveNpc;

-  var func reactToMemory;

-  var func parried;

-  var func enemyDown;

-  var func dies;
2.2. Константы
	Тип
	Название

	Айвары
	· AIV_MISSION1

· AIV_MISSION2

· AIV_MISSION3

· AIV_LOCATION

· AIV_FLAGS

· AIV_HAD_GOBBO

· AIV_LEADWOLF

· AIV_MISSIONGIVEN 

· AIV_MONSTERCOUNTER

· AIV_MST_LOOKING

· AIV_WARNANDPUNISH_SPEECH

· AIV_OBSERVEINTRUDER1

· AIV_PLUNDERED_BODY 

· AIV_SLEEPWEAPON 

· AIV_SPEECH_COUNTER 

· AIV_TALK_AMBIENTINFO 

· AIV_TALK_RUNNINGMISSION 

· AIV_TRIGGER1 

· AIV_TRIGGER2

· AIV_GIVEN 

· AIV_PERMISSION 

· AIV_SPECIFIC

· AIV_MST_BEHAVIOUR 

· AIV_MST_SLEEP_WALKMODE 

· AIV_MST_REST_WALKMODE 

· AIV_MST_ROAM_WALKMODE 

· AIV_MST_REACTION_WALKMODE 

· AIV_MST_CAN_LOOK_WHILE_SLEEPING 

· AIV_MST_IMMOBILE 

· AIV_MST_REST_MOVE_CHANCE 

· AIV_MST_REST_MOVE_WAIT 

· AIV_MST_ROAM_MOVE_CHANCE 

· AIV_MST_ROAM_MOVE_WAIT 

· AIV_MST_THREAT_RANGE 

· AIV_MST_OBSERVE_RANGE 

· AIV_MST_PACK_ANIMAL 

· AIV_MST_LOOKIN 

· AIV_MST_SLEEPLOOKING 

· AIF_MOCKED 

· AIF_MOURNED 

· AIF_ON_DUTY 

· AIF_PLUNDERED 

· AIV_ASKED_FOR_GO 

· AIV_ASKED_FOR_INFO 

· AIV_ASKED_FOR_SHEATH 

· AIV_ASKED_FOR_STOP 

· AIV_ASSESS_THEFT_COUNTER 

· AIV_ASSESS_THREAT_FARCOUNTER 

· AIV_ASSESS_THREAT_MAGIC

	Атрибуты NPC
	· «ТАИНСТВЕННОСТЬ» (ATR_ARCANE) 

· «ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ» (ATR_CONSTITUTION)

· «БЕЗУМИЕ» (ATR_MADNESS)

· «ЗАЩИТА» (ATR_PROTECTION)
· «РЕГЕНЕРАЦИЯ ЖИЗНЕННОЙ СИЛЫ» (ATR_REGENERATEHP)

· «РЕГЕНЕРАЦИЯ МАНЫ» (ATR_REGENERATEMANA)
· «ФЕХТОВАНИЕ» (ATR_SWORDSMANSHIP)
· «ВОРОВСТВО» (ATR_THIEVERY)
· «СИЛА ВОЛИ» (ATR_WILL)

	Таланты NPC
	· «СКРЫТНОЕ УБИЙСТВО» (TAL_ASSASSIN)
· «ВЛАДЕНИЕ ОДНОРУЧНЫМ ТОПОРОМ 1 УРОВЕНЬ» (TAL_1H_AXE)
· «ВЛАДЕНИЕ ОДНОРУЧНЫМ ТОПОРОМ 2 УРОВЕНЬ» (TAL_1H_AXE2) 
· «ВЛАДЕНИЕ ОДНОРУЧНЫМ ТОПОРОМ 3 УРОВЕНЬ» (TAL_1H_AXE3)
· «ВЛАДЕНИЕ ДВУРУЧНЫМ ТОПОРОМ 1 УРОВЕНЬ» (TAL_2H_AXE)
· «ВЛАДЕНИЕ ДВУРУЧНЫМ ТОПОРОМ 2 УРОВЕНЬ» (TAL_2H_AXE2)
· «ВЛАДЕНИЕ ДВУРУЧНЫМ ТОПОРОМ 3 УРОВЕНЬ» (TAL_2H_AXE3)
· «КАРАБКАНИЕ» (TAL_CLIMB)
· «ВЛАДЕНИЕ КИНЖАЛОМ 1 УРОВЕНЬ» (TAL_DAGGER)
· «ВЛАДЕНИЕ КИНЖАЛОМ 2 УРОВЕНЬ» (TAL_DAGGER2) 
· «ВЛАДЕНИЕ КИНЖАЛОМ 3 УРОВЕНЬ» (TAL_DAGGER3)
· «ИСЦЕЛЕНИЕ» (TAL_HEAL)
· «СКРЫТНОСТЬ» (TAL_HIDE)
· «СЫЩИК» (TAL_IDENTIFY)
· «ЖЕЛЕЗНАЯ ВОЛЯ» (TAL_IRONWILL) 
· «МАНА» (TAL_MANA)
· «ГРИБНИК» (TAL_MUSHROOMS)
· «НОЧНОЕ ЗРЕНИЕ» (TAL_NIGHTSIGHT)
· «СЕДЬМОЕ ЧУВСТВО» (TAL_SEVENTHSENSE)
· «ЯЗЫК ОРКОВ» (TAL_SPEAKORK)
· «ПЛАВАНИЕ» (TAL_SWIM)
· «ПРИРУЧЕНИЕ ЖИВОТНЫХ» (TAL_TAMEANIMALS)
· «ОБЕЗВРЕЖИВАНИЕ ЛОВУШЕК» (TAL_TRAPS)
· «МАСТЕР ОГНЯ» (TAL_FIREMASTER)

	Состояния NPC
	· BS_THROWITEM

· BS_MOD_DRUNK

· BS_MOD_HIDDEN

· BS_MOD_NUTS

	Гильдии NPC и монстров
	· «МАСТЕР» (GIL_MST)
· «ЗВЕРОЛОВ» (GIL_FLL)
· «ОРКИ» (GIL_MRL)
· «СКОРПИОН» (GIL_SCORPION)
· «СОБАКА» (GIL_DOG)
· «СТЕРВЯТНИК» (GIL_VULTURE)
· «АКУЛА» (GIL_SHARK)
· «НЕЖИТЬ» (GIL_UNDEAD)

	Предметы
	· ITEM_CREATEAMMO 

· ITEM_DRINK 

· ITEM_EAT

· ITEM_SWIM 

· ITEM_THROW

· ITEM_BB

· ITEM_DAG

· ITEM_FF 

· ITEM_FT
· ITEM_KAT_MUN
· ITEM_KAT_TRAPS
· ITEM_KAT_KEYS
· ITEM_KAT_LIGHT
· ITEM_LB 

· ITEM_LS 

· ITEM_MI 

· ITEM_NF 

· ITEM_RU 

· ITEM_SB 

· ITEM_SHIELD 

· ITEM_SO 

· ITEM_VS 

· ITEM_VZ 

· ITEM_ZF

	Старые названия

Констант восприятий
	· NPC_PERC_AIM 

· NPC_PERC_BLOCK_MOB 

· NPC_PERC_BLOCK_NPC 

· NPC_PERC_CALL 

· NPC_PERC_DRAW_WEAPON 

· NPC_PERC_ENEMY 

· NPC_PERC_ENEMY_DOWN 

· NPC_PERC_INFRINGE_GUILD 

· NPC_PERC_INFRINGE_PERS 

· NPC_PERC_ITEM 

· NPC_PERC_MOB 

· NPC_PERC_MURDER 

· NPC_PERC_NPC 

· NPC_PERC_REMOVE_WEAPON 

· NPC_PERC_SOUND_FAR 

· NPC_PERC_SOUND_NEAR 

· NPC_PERC_TALK 

· NPC_PERC_THEFT 

· NPC_PERC_WARNED 

· NPC_PERC_WASHIT 

· NPC_PERC_WITNESS_ATTACK 

· NPC_PERC_WITNESS_THEFT

	Бой
	· FIGHT_ATTACK_LENGTH 

· FIGHT_RANGE_1HA 

· FIGHT_RANGE_1HS 

· FIGHT_RANGE_2HA 

· FIGHT_RANGE_2HS 

· FIGHT_RANGE_BASE 

· FIGHT_RANGE_DAG 

· FIGHT_RANGE_FIST 

· FIGHT_RUN2WALK_LENGTH 

· FIGHT_STEP_LENGTH

	Инвентарь
	· INV_KEY
· INV_MAX_ARMORS 

· INV_MAX_DOCS 

· INV_MAX_FOOD 

· INV_MAX_KEYS 

· INV_MAX_MISC 

· INV_MAX_RUNES 

· INV_MAX_WEAPONS

	Слоты тела NPC
	· WEAR_EAR 
· WEAR_NECK
· WEAR_HEAD

	ЛП
	· LP_ATR 

· LP_FIGHT_TAL 

· LP_MAG 

· LP_TAL

	Ограничители
	· MAX_ATTRIBUTE 

· MAX_CHAPTER 

· MAX_DAMAGE 

· MAX_FIGHTAI 

· MAX_FIGHT_TALENT 

· MAX_MISSIONS 

· MAX_MOVE 

· MAX_PROT 

· MAX_TALENT

	Миссии
	· MIS_FAILED 

· MIS_FREE 

· MIS_REFUSED 

· MIS_RUNNING 

· MIS_SUCCESS

	Боезаряд
	· MUN_BLZ 

· MUN_PFL 

· MUN_THROW

	Имена
	· NAME_CONVOITRAEGER
· NAME_CONVOIWACHE

	Объекты
	· OBJ_CLOSED 

· OBJ_FLAG_CONTAINER 

· OBJ_FLAG_HIDE 

· OBJ_FLAG_INDESTRUCTABLE 

· OBJ_FLAG_LIEDOWN 

· OBJ_FLAG_MOVEABLE 

· OBJ_FLAG_SITDOWN 

· OBJ_FLAG_SWITCH 

· OBJ_FLAG_TAKEABLE 

· OBJ_LOCKED 

· OBJ_OPEN

	Восприятия
	· PERC_ASSESSFAKEGUILD

· PERC_ASSESSGIVENITEM

	Память
	· SC_ANNOYED 

· SC_ATTACKED 

· SC_FURIOUS 

· SC_KILLED 

· SC_KNOWN 

· SC_RECRUIT 

· SC_STOLE 

· SC_UNKNOWN

	Заклинания
	· SPL_FORGET

· SPL_INVISIBLE
· SPL_INSANE
· SPL_PETRIFY

· SPL_STOPTIME
· SPL_EARTHQUAKE
· SPL_DEAMON
· SPL_TELESTORM

· SPL_TURN2ANIMAL

· SPL_UNUSED 

· SPL_UNUSED2

· SPL_TELEPORTATION

· SPL_SPEED

· SPL_UNDRESS

· SPL_DANCE

	Информация
	· INF_BEINGS 

· INF_GUILD 

· INF_ITEMS 

· INF_MISSION 

· INF_PERSON 

· INF_PLACE 

· INF_TELL 

· INF_UNKNOWN

	Статус
	· LOG_OBSOLETE

	Монстры
	· MST_BEH_PASSIVE 

· MST_BEH_NORMAL 

· MST_BEH_AGGRESSIVE 

· MST_BEH_HOSTILE 

· MST_BEH_ORC

	Время
	· TIME_AFTERNOON 

· TIME_DAWN 

· TIME_EVENING 

· TIME_FORENOON 

· TIME_MIDNIGHT 

· TIME_MORNING 

· TIME_NIGHT 

· TIME_NOON


2.3. Функции
	Тип
	Неиспользуемые
	Вырезанные

	Внешние функции
	· AI_AimAt

· AI_Ask

· AI_AskText

· AI_WaitForQuestion

· AI_CanSeeNpc

· AI_CombatReactToDamage

· AI_Defend

· AI_DropMob

· AI_GotoItem

· AI_GotoSound

· AI_LookForItem

· AI_PlayCutscene

· AI_SetNpcsToState

· AI_ShootAt

· AI_TakeMob

· AI_TurnToSound

· AI_WaitForQuestion

· AI_WaitTillEnd

· AI_WhirlAroundToSource

· Doc_Font

· Doc_MapCoordinates

· Doc_Open

· ExitGame

· Hlp_CutscenePlayed

· Mdl_ApplyRandomFaceAni

· Mob_CreateItems

· Mob_HasItems

· Npc_AreWeStronger

· Npc_CheckAvailableMission

· Npc_CheckOfferMission

· Npc_CheckRunningMission

· Npc_CreateSpell

· Npc_GetComrades

· Npc_GetDistToPlayer

· Npc_GetNewsWitness

· Npc_GiveInfo

· Npc_HasDetectedNpc

· Npc_HasEquippedArmor

· Npc_HasEquippedMeleeWeapon

· Npc_HasEquippedRangedWeapon

· Npc_HasEquippedWeapon

· Npc_HasOffered

· Npc_IsAiming

· Npc_IsNear

· Npc_IsNewsGossip

· Npc_IsPlayerInMyRoom

· Npc_IsVoiceActive

· Npc_KnowsPlayer

· Npc_LearnSpell

· Npc_MemoryEntryGuild

· Npc_StartItemReactModules

· Npc_WasPlayerInMyRoom

· PrintDebugCh

· PrintDialog

· PrintMortis

· PrintMulti

· SetPercentDone

· Snd_GetDistToSource

· Snd_IsSourceItem

· TA_CS

· TA_RemoveOverlay

· Tal_Configure

· Wld_AssignRoomToNpc

· Wld_DetectPlayer

· Wld_GetFormerPlayerPortalOwner

· Wld_InsertNpcAndRespawn

· Wld_InsertObject

· Wld_RemoveItem

· Wld_RemoveNpc
	· AI_Alarm
· AI_EquipMeleeWeapon
· AI_EquipRangedWeapon
· AI_DoState
· AI_UnEquipMeleeWeapon
· AI_UnEquipRangedWeapon
· AI_GetComrades
· AI_GetNeighBours
· AI_GotoTroll
· AI_PlayAniSND
· AI_PlayCutsceneEx

· AI_PointAtObj

· AI_RemoveFromHand

· AI_Seek

· AI_SetToIdle

· AI_SetWalkModeRoutine
· AI_SetToAnnoyed
· AI_SetToFurious
· AI_Sit
· AI_SitObj
· AI_Lean
· AI_Lie
· AI_LieObj
· AI_TrollCallsGobbo
· AI_TakeHead
· AI_HasHead
· AI_TurnToObject
· AI_LookAtObject
· AI_TakeWeapon
· AI_TakeDeadGobbo
· AI_DropDeadGobbo
· CastSpell

· CreateInMob

· CreateItem3D

· CreateLearn 

· CreateMob3D 

· CreateNpc3D

· GetValue 

· GiveItem

· Hlp_ClrBit

· Hlp_HasBit

· Hlp_SetBit

· ID

· JoinParty

· KnowsInfo

· Mdl_ApplyNewStandAni

· Mis_AddLogEntry

· Mis_CancelMission

· Mis_GetStatus

· Mis_OfferMission

· Mis_OnTime 

· Mis_PlayerHasCompleted 

· Mis_PlayerHasFailed 

· Mis_PlayerIsOnMission 

· Mis_SetStatus

· Npc_CanTrollCallGobbo
· NPC_DecreaseAttitude
· NPC_DecreaseGuildAttitude
· NPC_DecreaseCampAttitude
· Npc_DisableReactions 

· Npc_EnableReactions

· Npc_HasFightTalent

· Npc_HasItemCategory

· Npc_IncreaseAttitude 

· Npc_IncreaseTempAttitude
· NPC_IncreaseGuildAttitude
· NPC_IncreaseCampAttitude
· Npc_IsAnnoyed

· Npc_IsEnemyBehindFriend

· Npc_IsFurious

· Npc_SetTeleportPos

· Npc_SetToDrunk

· Npc_SetToMad

· Npc_WarnFriends

· PC_IsNearFriendlyPC

· PrintGlobals 

· PrintAttitudes

· PrintGuild
· PrintDebugF 

· PrintDebugNpc 

· PrintDebugS

· Quit

· RotateMob

· SCPrint

· SetDamage

· ShowPic

· Steal

· wld_hour 

· wld_min

	Внутренние вспомогательные
функции
	
	· B_AskForInfos

· B_AssessBodyII

· B_AssessFakeGuild

· B_AssessItem

· B_AssessMagic_Forget

· B_Babe_ObserveIntruder

· B_CanNewsBeSpread

· B_CombatAssessBody

· B_GetDistanceToWP

· B_DistanceCheck

· B_FindSmallTalk

· B_GilIsNewcamp 

· B_GilIsOldcamp 

· B_GilIsPsicamp 

· B_GiveAlarm

· B_HealOther

· B_HealSelf

· B_ItemMultislot

· B_MONSTER_AssessEnemy 

· B_MONSTER_AssessPlayer 

· B_MONSTER_AssessQuietSoundDay 

· B_MONSTER_ReactToDamage

· B_NpcIsInFightMode

· B_ObserveMonster_ReactToOthersDamage

· B_OrcDog_AssessMurder 

· B_OrcDog_AssessOthersDamage 

· B_OrcDog_Bark

· B_Orc_AssessTheft

· B_OtherWantsItem

· B_PersonalItem

· B_ProclaimAndPunishMoveNpc

· B_RetreatFromBody 

· B_SCAsks 

· B_SUMMON_MONSTER_ASSESSENEMY

· B_StopBurn

· B_TalkAndAttack

· B_Unconscious_RefuseTalk

· B_UnmaskDisguise

· C_CanTalkTo 

· C_EatPrey

· C_MonsterBehavesAggressive 

· C_MonsterBehavesHostile 

· C_MonsterBehavesNormal 

· C_MonsterBehavesPassive 

· C_MonsterCanLookAt 

· C_MonsterCanLookWhileSleeping  

· C_MonsterGotoFP 

· C_MonsterGotoNextFP 

· C_MonsterGotoWP 

· C_MonsterIsPackAnimal 

· C_MonsterLookAtNpc 

· C_MonsterStopLookAt 

· C_MonsterTurnToNpc

· C_NpcIsInObserveRange 

· C_NpcIsInThreatRange

· C_NpcIsOutsideObserveRange

· C_NpcTypeIsGuard

· C_OtherIsMyPredator 

· C_SetReactionWalkMode 

· C_SetRestWalkMode 

· C_SetRoamWalkMode 

· C_SetSleepWalkMode

· C_WhichGuildIsVictim

· OrcDogPerc 

· OrcDogSleepPerc 

· OrcLightSleepPerc
· Ct_ClearMocked 

· Ct_ClearMourned 

· Ct_ClearPlundered 

· Ct_DecreaseAttitudeToCold 

· Ct_DecreaseAttitudeToNeutral 

· Ct_IncreaseAttitudeToCold 

· Ct_IncreaseAttitudeToNeutral 

· Ct_ItemIsArmor 

· Ct_ItemIsMeleeWeapon 

· Ct_ItemIsRangedWeapon 

· Ct_NpcWasMocked 

· Ct_NpcWasMourned 

· Ct_NpcWasPlundered 

· Ct_OtherIsMightier 

· Ct_PCHasAttacked 

· Ct_PCHasKilledCampNpc 

· Ct_PCHasKilledGuildNpc 

· Ct_PCHasStolen 

· Ct_SetMocked 

· Ct_SetMourned 

· Ct_SetPlundered

	Функции-обработчики фаз распорядков дня у людей
	
	· ZS_AlarmAll 

· ZS_ArenaBet 

· ZS_ArenaBet_End 

· ZS_ArenaBet_Loop 

· ZS_ArenaFight 

· ZS_ArenaFight_End 

· ZS_ArenaFight_Loop

· ZS_Barkeeper 

· ZS_Barkeeper_End 

· ZS_Barkeeper_Loop 

· ZS_Beggar 

· ZS_Beggar_End 

· ZS_Beggar_Loop

· ZS_Board 

· ZS_Board_End 

· ZS_Board_Loop

· ZS_CollectRoots 

· ZS_CollectRoots_End 

· ZS_CollectRoots_Loop

· ZS_Drunk 

· ZS_Drunk_End 

· ZS_Drunk_Loop

· ZS_DrunkandPee 

· ZS_DrunkandPee_Loop 

· ZS_DrunkandPee_End

· ZS_ExchangeOre 

· ZS_ExchangeOre_End 

· ZS_ExchangeOre_Loop

· ZS_FightTeacher 

· ZS_FightTeacher_Loop 

· ZS_FightTeacher_End

· ZS_PeeRepairHut 

· ZS_PeeRepairHut_Loop 

· ZS_PeeRepairHut_End 

· ZS_PlayTune 

· ZS_PlayTune_Loop 

· ZS_PlayTune_End

· ZS_SitandPee 

· ZS_SitandPee_Loop 

· ZS_SitandPee_End

· ZS_Test 

· ZS_Test_Loop 

· ZS_Test_End 

· ZS_TestSitandPee 

· ZS_TestSitandPee_Loop 

· ZS_TestSitandPee_End

· ZS_GiveOrders 

· ZS_GiveOrders_End 

· ZS_GiveOrders_Loop

· ZS_GuardDigger 

· ZS_GuardDigger_End 

· ZS_GuardDigger_Loop

· ZS_GuardPatrol 

· ZS_GuardPatrol_End 

· ZS_GuardPatrol_Loop

· ZS_HerbDealer 

· ZS_HerbDealer_End 

· ZS_HerbDealer_Loop 

· ZS_HerbRolling 

· ZS_HerbRolling_End 

· ZS_HerbRolling_Loop 

· ZS_Highwaymen 

· ZS_Highwaymen_End 

· ZS_Highwaymen_Loop 

· ZS_Hunt 

· ZS_Hunt_End 

· ZS_Hunt_Loop

· ZS_MCHunting 

· ZS_MCHunting_End 

· ZS_MCHunting_Loop 

· ZS_MCMilking 

· ZS_MCMilking_End 

· ZS_MCMilking_Loop

· ZS_MakeBooze 

· ZS_MakeBooze_End 

· ZS_MakeBooze_Loop

· ZS_OperateLift 

· ZS_OperateLift_End 

· ZS_OperateLift_Loop

· ZS_PlayDice 

· ZS_PlayDice_End 

· ZS_PlayDice_Loop 

· ZS_PlayInstrument 

· ZS_PlayInstrument_End 

· ZS_PlayInstrument_Loop 

· ZS_PlayMusic 

· ZS_PlayMusic_End 

· ZS_PlayMusic_Loop

· ZS_PracticeBow 

· ZS_PracticeBow_End 

· ZS_PracticeBow_Loop

· ZS_PracticeDisciple_Loop 

· ZS_PracticeLeader 

· ZS_PracticeLeader_End 

· ZS_PracticeLeader_Loop

· ZS_Preach 

· ZS_Preach_End 

· ZS_Preach_Loop

· ZS_SearchPerson 

· ZS_SearchPerson_End 

· ZS_SearchPerson_Loop

· ZS_SharpenBlade 

· ZS_SharpenBlade_End 

· ZS_SharpenBlade_Loop

· ZS_SleepingGuard 

· ZS_SleepingGuard_End 

· ZS_SleepingGuard_Loop

· ZS_SpreadNews 

· ZS_SpreadNews_End 

· ZS_SpreadNews_Loop

· ZS_Tattoo

· ZS_TestEmpty 

· ZS_TestEmpty_End 

· ZS_TestEmpty_Loop 

· ZS_Think 

· ZS_Think_End 

· ZS_Think_Loop 

· ZS_TradeElixier 

· ZS_TradeElixier_End 

· ZS_TradeElixier_Loop 

· ZS_TradeOreToFood 

· ZS_TradeOreToFood_End 

· ZS_TradeOreToFood_Loop 

· ZS_TradeWeaponToOre 

· ZS_TradeWeaponToOre_End 

· ZS_TradeWeaponToOre_Loop

· ZS_WaitForScEscort 

· ZS_WaitForScEscortWait1 

· ZS_WaitForScEscortWait1_End 

· ZS_WaitForScEscortWait1_Loop 

· ZS_WaitForScEscortWait2 

· ZS_WaitForScEscortWait2_End 

· ZS_WaitForScEscortWait2_Loop

· ZS_WoodCarving 

· ZS_WoodCarving_End 

· ZS_WoodCarving_Loop

	Функции-обработчики фаз распорядков дня у орков
	
	· ZS_Orc_HangAround 

· ZS_Orc_HangAround_End 

· ZS_Orc_HangAround_Loop

· ZS_Orc_Listen 

· ZS_Orc_Listen_End 

· ZS_Orc_Listen_Loop 

· ZS_Orc_Lookout 

· ZS_Orc_LookoutWithDog 

· ZS_Orc_LookoutWithDog_End 

· ZS_Orc_LookoutWithDog_Loop 

· ZS_Orc_Lookout_End 

· ZS_Orc_Lookout_Loop

· ZS_Orc_Sleep 

· ZS_Orc_Sleep_End 

· ZS_Orc_Sleep_Loop

	Функции-обработчики фаз состояний у орочьей гончей
	
	· ZS_OrcDog_Attack 

· ZS_OrcDog_Attack 

· ZS_OrcDog_Attack_End 

· ZS_OrcDog_Attack_Loop 

· ZS_OrcDog_Eat 

· ZS_OrcDog_Eat_End 

· ZS_OrcDog_Eat_Loop 

· ZS_OrcDog_FollowOrc 

· ZS_OrcDog_FollowOrc_End 

· ZS_OrcDog_FollowOrc_Loop 

· ZS_OrcDog_Roam 

· ZS_OrcDog_Roam_End 

· ZS_OrcDog_Roam_Loop 

· ZS_OrcDog_Sleep 

· ZS_OrcDog_Sleep_End 

· ZS_OrcDog_Sleep_Loop

	Функции-обработчики фаз состояний у гоблина
	
	· ZS_GOBBO_A_Roam 

· ZS_GOBBO_A_Roam_End 

· ZS_GOBBO_A_Roam_Loop 

· ZS_GOBBO_AssessPlayer 

· ZS_GOBBO_AssessPlayer_End 

· ZS_GOBBO_AssessPlayer_Loop 

· ZS_GOBBO_AssessWarn 

· ZS_GOBBO_Attack 

· ZS_GOBBO_Attack_End 

· ZS_GOBBO_Attack_Loop 

· ZS_GOBBO_Flee 

· ZS_GOBBO_Guard 

· ZS_GOBBO_Guard_End 

· ZS_GOBBO_Guard_Loop 

· ZS_GOBBO_ReactToDamage 

· ZS_GOBBO_Scheduler 

· ZS_GOBBO_Sleep 

· ZS_GOBBO_Sleep_End 

· ZS_GOBBO_Sleep_Loop 

· ZS_GOBBO_Slide 

· ZS_GOBBO_Slide_End 

· ZS_GOBBO_Slide_Loop

	Функции назначения распорядков дня для разных монстров
	
	· ZS_Bloodfly_Scheduler

· ZS_Demon_Scheduler

· ZS_Gobbo_Scheduler

· ZS_Golem_Scheduler

· ZS_Scavenger_Scheduler

· ZS_Shadowbeast_Scheduler

· ZS_Swampshark_Scheduler

· ZS_UndeadOrc_Scheduler

· ZS_Wolf_Scheduler


2.4. Предметы
	Категория
	Предмет с инстанцией
	Предмет без инстанции
	Тестовый предмет

	Оружие
	Альфа и бета версии:

· Разбивающий сердце. (ItMw_1H_Mace_War_04)

· Меч Шакала. (JackalsSword)

· Лук Волка (Wolfs_Bogen)

· Посох Света. (Stab_Des_Lichts)

· Старый меч. (AltesSchwertVM)

· Боевой посох. (ItMw_2H_Staff_01)

· Посох жреца. (ItMw_2H_Staff_03)

	· Одноручный Уризель.
· Посох Улу-Мулу.
	· Легендарный короткий меч прижигания. (ItMw1hSwordBurning)

· Легендарный тяжелый меч прижигания. (ItMw2hSwordBurning)

· Легендарный лук прижигания. (ItRwWarBowBurning)

	
	Пре-Альфа версии:

· Ритуальный кинжал. (SacrificialDagger)
· Рунный меч. (RuneSword)
· Огненный лук. (FieryBow)
· Нож. (Knife)
· Мясной нож. (Butcherknife)
· Кинжал. (Dagger)
· Теневой кинжал. (Dagger2)
· Короткий меч. (ShortSword)
· Короткий меч. (ShortSword2)
· Меч. (Sword)
· Меч. (Sword2)
· Меч. (Sword3)
· Меч. (Sword4)
· Широкий меч. (BroadSword)
· Полуторный меч. (BastardSword)
· Полуторный меч. (BastardSword2)
· Великий меч. (GreatSword)
· Великий меч. (GreatSword2)
· Великий меч. (GreatSword3)
· Великий меч. (GreatSword4)
· Огненный меч. (FlamedSword)
· Орочий топор. (OrcAxe1)
· Топорик. (Hatchet)
· Топор. (Axe)
· Топор. (Axe2)
· Разделочный топор. (PickAxe)
· Боевой топор. (BattleAxe)
· Великий топор. (GreatAxe)
· Великий топор. (GreatAxe2)
· Великий топор. (GreatAxe3)
· Орочий топор. (GreatAxe4)
· Великий топор. (GreatAxe5)
· Дубина. (Club)
· Булава. (Mace)
· Булава. (Mace2)
· Булава. (Mace3)
· Боевой молот. (Warhammer)
· Боевой молот. (Warhammer2)
· Кузнечный молот. (SledgeHammer)
· Щит. (Shield)
· Молоток. (Pick)
· Длинный лук. (LongBow)
· Составной лук. (CompositeBow)
· Арбалет. (Crossbow)
· Арбалет. (2Crossbow)
· Орочий Посох. (OrcStaff)
	· 
	· 

	Броня

	Альфа и бета версии:

· Облачение судьи. (LAW_ARMOR)
· Доспехи королевского стражника. (GRD_ARMOR_I)

	· Доспех королевского надзирателя из интро.
· Роба высшего мага огня из интро.

· Роба мага воды с капюшоном из интро. 

· Доспех солдат армии Робара из интро.

· Доспехи Робара с короной из интро.
	· Легендарная кольчуга из мифрила. (ItArRobeMithril)

	
	Пре-Альфа версии:

· Кожаная броня. (LeatherArmor)

· Шлем. (Helmet)

· Полный шлем. (FullHelmet)

· Рогатый шлем. (HornedHelmet)

· Капюшон мага. (MageCoif)
	· 
	· 

	Руны и свитки
	Альфа и бета версии:

· Ярость. (ItArScrollBerzerk)
· Портал к магам огня. (ItArScrollTeleport1)

· Портал к некроманту. (ItArScrollTeleport3)

· Портал в болотный лагерь. (ItArScrollTeleport5)
· Телепорт в дом баронов. (ItArRuneTeleport5(1.01d))
	· Рунная заготовка.
· Неизвестная руна болотного лагеря.
· Неизвестная руна нового лагеря.
· Руна трансформации в волка.
· Руна трансформации в орочью гончую.
· Руна трансформации в ползуна.
· Руна трансформации в шныга.
· Руна трансформации в мракориса.
· Руна трансформации в падальщика.
· Руна трансформации в кротокрыса.
· Руна трансформации в мясного жука.
· Руна трансформации в варана.
· Свиток неизвестного заклинания болотного лагеря.
· Свиток неизвестного заклинания нового лагеря.
	· 

	
	Пре-Альфа версии:
· 
	· 
	· 

	Кольца и амулеты
	Альфа и бета версии:

· Кольцо Ларса. (Lares_Ring)
· Амулет Улу-Мулу. (Amulette_UluMulu)

· Амулет Просвещения. (BESCHWÜRUNGSAMULETT)

· Амулет Сальма. (SalmAmulett)

	· Фокусирующий Амулет.
	· 

	
	Пре-Альфа версии:

· 
	· 
	· 

	Документы
	Альфа и бета версии:
· Заключенные.  (ItWrDieVerurteilten)

· Набросок храма. (ItWrTemplemap)

· Склеп. (Die_Gruft)

· Рецепты. (Rezepturen2)

· Часовая книга. (StundenBuch)

· Рог и Коготь. (Horn_Und_Kralle)

· Мясо Животных. (TierFleisch)

· Трофейные Зубы. (Trophaeen_Zaehne)

· Шкуры и Кожа. (Felle_Und_Haeute)

· Об Орках. (Ueber_Die_Orks)

· Болезни и Яды. (Krankheiten_Und_Gifte)

· Видения и Мечты. (Visionen_Und_Traume)

· Методы пыток. (FolterMethoden)

· Луки и Арбалеты. (Bogen_Und_Armbrust)

· Письмо для Кузнеца. (ItwrLetter4BlackSmith)
	· Каменная табличка.
	· Фейковый свиток. (Fakescroll)

· Книга для проверки шрифтов в игре. (FontTestBook)

· Книга для исправления бага с Люкором. (lukor_bugfixbook)

· Книга для исправления бага с Лестером. (lester_bugfixbook)

· Карта-помощник. (XP_Map)
· Карта тестового уровня. (ItWrLevelMap)

· Книга легенд. (ItWrBookOfTales)

	
	Пре-Альфа версии:

· Свиток. (Scroll)
· Книга. (Book)
· Деревянная табличка. (WoodenTablet)
· Карта. (Map)
	· 
	· 

	Эликсиры и еда
	Альфа и бета версии:
· Эликсир Маны +100. (ItFo_Potion_Elixier)

· Эликсир ползуна. (ItFo_Potion_Elixier_Egg)

· Веллайис. (ItFo_Plants_Velayis_01)

· Могильный мох. (ItFo_Plants_mountainmoos_02)

· Семя дуба. (ItFo_Plants_Towerwood_01)

· Тень тролля. (ItFo_Plants_Trollberrys_01)

	· Зелёный сорт винограда.
· Красный сорт винограда.
	· 

	
	Пре-Альфа версии:

· Зелье исцеления. (HealingPotion)
· Зелье маны. (ManaPotion)
· Зелье пси-силы. (PsiPotion)
· Святая вода. (HolyWater)
· Зелье ускорения (SprintingHorse)
· Адское зелье. (InfernoPotion)
· Яблоко. (Apple)
· Хлеб. (Loaf)
· Мясо. (Mutton)
· Сыр. (Cheese)
· Пиво (Beer)
· Вино. (Wine)
· Бешеный бык (MadBull)
· Медовый гриб. (HoneyMushroom)
· Зловонный гриб. (StinkMushroom)
· Дьявольский гриб. (DevilMushroom)
	· 
	· 

	Разные
	Альфа и бета версии:
· Масло. (ItMi_Alchemy_Syrianoil_01)

· Болотник для рудокопа. (RecruitJoint)

· Целительный эликсир для Ю'Бериона. (HealthWater)

· Магическая вода. (SpecialWater)

· Ключ от сундука Рисового Лорда. (ItKey_RB_01)

· Ключ от склада в старом лагере (ItKe_OB_Smith_01)

· Статуэтка. (ItMi_Stuff_Idol_Ogront_01)
	· Кристалл Телепорта.
	

	
	Пре-Альфа версии:

· Стрела. (Arrow)

· Болт. (Bolt)

· Руда. (Nugget)

· Ключ. (Key)

· Отмычка. (LockPick)

· Факел. (Torch)
· Горящий факел. (TorchBurned)

· Лампа (It_I_Oillamp_Small)
· Лампа (It_I_Oillamp2)
· Голова зомби. (ZombieHead)
· Кубок (It_I_Cup1)
· Кубок (It_I_Cup2)
· Кубок (It_I_Cup3)
· Кружка (It_I_Krug)
· Плита (It_I_Teller1)
· Плита (It_I_Teller2)
· Лютня (It_T_Laute)

· Молот (It_I_Hammer)

· Ложка (It_I_Scoop)

· Телепортационный камень (TeleportStone)
	· 
	


2.5. Магия и заклинания
·  «Забыть» (Forget)

·  «Танец» (Dance)
·  «Демон» (Deamon)
·  «Землетрясение» (Earthquake)

·  «Ярость» (Insane/Berzerk)

·  «Невидимость» (Invisible)

·  «Скорость» (Speed)

·  «Остановка времени» (Stop Time)

·  «Телепортация» (Teleportation)

·  «Телекинез 2» (Telekinesis2)

·  «Телешторм» (Telestorm) 

·  «Трансформация» (Transform)

·  «Раздеть» (Undress)

·  «Остолбенеть» (Petrify)

2.6. Диалоги и сюжет
2.6.1. Сюжетные события
· Сопровождение героя Диего в старый лагерь.

· Посещение заброшенной шахты в начале игры для обучения героя некоторым механикам.
· Поиск яиц королевы ползунов в заброшенной шахте.

· Обвал старой шахты после ритуала призыва спящего в болотном лагере.

· Подготовка старого лагеря к нападению на свободную шахту и шпионаж за болотным лагерем.

· Встреча четверых друзей безымянного в тайном месте.

· Взрыв рудной горы в новом лагере.

· Получение доступа к храму спящего в подземном городе орков.

· Нашествие орков после пробуждения спящего.

· Перемирие между лагерями в связи с орочьей оккупацией.
· Осада и захват старого лагеря орками.

· Убийство Ксардаса, ставшего врагом главного героя в конце игры.

2.6.2. Реплики
	NPC
	Инстанции

	
	Версия 1.01d
	Версия 1.04d
	Версия 1.06l-1.08k

	Рисовый Лорд
	· 
	· 
	· 

	Горацио
	· 
	· 
	· 

	Пок
	· 
	· 
	· 

	Руфус
	· 
	· 
	· 

	Йеремиа
	· 
	· 
	· 

	Гомер
	· 
	· 
	· 

	Судья
	· 
	· 
	· 

	Гомез
	· 
	· DIA_GOMEZ_HELLO_KONTAKTE_LEE
	· DIA_GOMEZ_HELLO_KONTAKTE_LEE

	Шрам
	· 
	· 
	· 

	Арто
	· 
	· 
	· 

	Равен
	· 
	· 
	· 

	Бартоло
	· 
	· 
	· 

	Велайа
	· 
	· 
	· 

	Сира
	· 
	· 
	· 

	Серафия
	· 
	· 
	· 

	Торус
	· GRD_200_THORUS_GUILD
· INFO_THORUS_GOTOKALOM
	· 
	· 

	· Шакал
	· 
	· 
	· 

	Буллит
	· 
	· 
	· 

	Скорпио
	· DIA_GRD_205_SCORPIO3
	· 
	· 

	Хантер
	· DIA_GRD_207_HUNTER
· DIA_GRD_207_HUNTER3
	· 
	· 

	Катер
	· 
	· 
	· 

	Скатти
	· 
	· 
	· 

	Скип
	· 
	· 
	· 

	Стоун
	· DIA_GRD_219_STONE1
	· 
	· 

	Бладвин
	· 
	· 
	· 

	Морт
	· 
	· 
	· 

	Охранник у храма магов огня
	· INFO_GRD_245_FIRSTWARN
	· 
	· 

	Кирго
	· 
	· 
	· 

	Орри
	· 
	· 
	· 

	· Флетчер
	· 
	· 
	· 

	Дрейк
	· 
	· 
	· 

	Брендик
	· 
	· 
	· 

	Аарон
	· 
	· 
	· 

	Асгхан
	· 
	· 
	· 

	Охранник в старой шахте
	· INFO_GRD_267_FIRSTWARN
	· 
	· 

	Ульберт
	· 
	· 
	· 

	Стражник у моста
	· INFO_GRD_275_PREEXIT
	· 
	· 

	Нек
	· 
	· 
	· 

	Юберион
	· 
	· 
	· GUR_1200_YBERION_LASTWORDS

	Кор Галом
	· 
	· 
	· 

	Кор Ангар
	· DIA_GUR_1202_CORANGAR3
	· 
	· 

	Идол Тондрал
	· 
	· DIA_BAALTONDRAL_DUSTYSUCCESS
	· DIA_BAALTONDRAL_DUSTYSUCCESS

	Идол Намиб
	· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL
· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL_SUCCESS
· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL_FAILED
· INFO_BAALNAMIB_HELPBROTHERS
· INFO_BAALNAMIB_HELPBROTHERS_SUCCESS
· INFO_BAALNAMIB_BROTHERHOOD
	· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL
· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL_SUCCESS
· INFO_BAALNAMIB_DRUGMONOPOL_FAILED
	· INFO_BAALNAMIB_BROTHERHOOD

	Чани
	· 
	· 
	· 

	Наталья
	· 
	· 
	· 

	Идол Кадар
	· 
	· 
	· SIT_1_PSI_BAALCADAR_HYPNOTICTEACHER

	Идол Оран
	· 
	· 
	· 

	Идол Тион
	· 
	· 
	· 

	Идол Люкор
	· 
	· 
	· 

	Родригес
	· 
	· 
	· 

	Домарок
	· 
	· 
	· 

	Корристо
	· 
	· KDF_402_CORRISTO_HEAVYARMOR
	· KDF_402_CORRISTO_HEAVYARMOR

	Драго
	· 
	· 
	· 

	Ксардас
	· KDF_404_XARDAS_FIRE
· KDF_404_XARDAS_MINE
· KDF_404_XARDAS_NOW
· KDF_404_XARDAS_WHAT
· KDF_404_XARDAS_LOADSWORD
· KDF_404_XARDAS_LOADSWORD02
· KDF_404_XARDAS_LOADSWORD03
	· 
	· 

	Торрес
	· 
	· 
	· 

	Сатурас
	· INFO_SATURAS_BRINGFOKI_SUCCESS
· KDW_600_SATURAS_GOTOXARDAS
	· KDW_600_SATURAS_TIMESUP
	· KDW_600_SATURAS_TIMESUP

	Миксир
	· 
	· 
	· 

	Мердарион
	· 
	· 
	· 

	Нефариус
	· 
	· 
	· 

	Кронос
	· 
	· 
	· 

	Риордиан
	· 
	· 
	· 

	Гилберт
	· 
	· 
	· 

	Талас
	· 
	· 
	· 

	Кайн
	· INFO_NOV_1301_CAINE
· INFO_NOV_1301_CAINE1
· INFO_NOV_1301_CAINE2
· INFO_NOV_1301_CAINE3
	· DIA_CAINE_WAYSTOKALOM
· DIA_CAINE_ALCHEMIES
· DIA_CAINE_WIEGURUSEND
	· DIA_CAINE_WAYSTOKALOM
· DIA_CAINE_ALCHEMIES
· DIA_CAINE_WIEGURUSEND

	Нирас
	· 
	· 
	· 

	Йору
	· 
	· 
	· SIT_1_PSI_JORY_SMOKINGTEACHER

	Идол Парвез
	· 
	· 
	· 

	Идол Таран
	· 
	· 
	· 

	Идол Каган
	· 
	· 
	· 

	Идол Исидро
	· 
	· 
	· 

	Шрет
	· INFO_NOV_1356_SHRAT1
	· 
	· 

	Фортуно
	· 
	· 
	· 

	Харлок
	· 
	· 
	· 

	Ларс
	· ORG_801_LARES_FINDRING_OFFER
· ORG_801_LARES_FINDRING_RUN
· ORG_801_LARES_FINDRING_SUC
· ORG_801_LARES_GETPOTION
· ORG_801_LARES_GETPOTION_RUN
· ORG_801_LARES_GETPOTION_SUC
· ORG_801_LARES_GUILD
· INFO_LARES_GOTOKALOM
	· ORG_801_LARES_BRINGLIST
	· ORG_801_LARES_BRINGLIST

	Ретфорд
	· 
	· 
	· 

	Дракс
	· 
	· 
	· 

	Мордраг
	· 
	· ORG_826_MORDRAG_RUNNING
	· ORG_826_MORDRAG_RUNNING

	Фокс
	· 
	· 
	· 

	Брюс
	· 
	· 
	· 

	Бастер
	· DIA_ORG_833_Buster_Exit
· DIA_ORG_833_Buster3
	· DIA_ORG_833_Buster_Exit
· DIA_ORG_833_Buster3
	· 

	Роско
	· DIA_ORG_840_ROSCOE3
	· 
	· 

	Силас
	· 
	· 
	· 

	Шрайк
	· 
	· 
	· 

	Шарки
	· ORG_843_SHARKY_FINDRING
· ORG_843_SHARKY_RINGFORDERN
	· 
	· 

	Лефти
	· ORG_844_LEFTY_GETPOTION
· ORG_844_LEFTY_GETPOTION_NERVE
· ORG_844_LEFTY_GETPOTION_NERVE2
	· 
	· 

	Ведж
	· 
	· DIA_WEDGE_WARNSOFBUTCH
	· DIA_WEDGE_WARNSOFBUTCH

	Бутч
	· 
	· 
	· 

	Волк
	· DIA_ORG_855_Wolf_Exit
· DIA_ORG_855_WOLF
· DIA_ORG_855_WOLF3
	· 
	· 

	Марвин
	· 
	· 
	· 

	Калаш
	· 
	· 
	· 

	Квентин
	· 
	· 
	· 

	Эйдан
	· 
	· 
	· 

	Ренью
	· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL
· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL_01
· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL_02
	· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL
· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL_01
· INFO_RENYU_DRUGMONOPOL_02
	· ORG_860_RENUU_DEAL
· ORG_860_RENYU_LOST

	Киллиан
	· 
	· 
	· ORG_861_KILLIAN_WORK
· ORG_861_KILLIAN_DEAL
· ORG_861_KILLIAN_LOST

	Джако
	· INFO_JACKO_DRUGMONOPOL
	· INFO_JACKO_DRUGMONOPOL
	· ORG_862_JACKO_DRUGGUARD
· ORG_862_JACKO_KALOM
· ORG_862_JACKO_ANGEBOT

	Сайфер
	· 
	· 
	· 

	Шантажист
	· INFO_ERPRESSER
· INFO_BEREITSERPRESST
· INFO_BEREITSAUFSMAUL
	· INFO_ERPRESSER
· INFO_BEREITSERPRESST
· INFO_BEREITSAUFSMAUL
	· INFO_ERPRESSER
· INFO_BEREITSERPRESST
· INFO_BEREITSAUFSMAUL

	Помощник Шантажиста
	· 
	· 
	· 

	Горн
	· INFO_GORN
· INFO_GORN_TRAIN
	· 
	· 

	Мильтен
	· INFO_MILTEN_SHJOIN
· INFO_MILTEN_SHSUCCESS
	· 
	· 

	Лестер
	· 
	· 
	· 

	Диего
	· 
	· 
	· INFO_DIEGO_GAMESTAR

	Айко
	· 
	· 
	· 

	Сеньян
	· 
	· 
	· 

	Гарбар
	· 
	· 
	· 

	Михай
	· 
	· 
	· 

	Горниус
	· 
	· 
	· 

	Арто
	· 
	· 
	· 

	Трэп
	· 
	· 
	· 

	Каер
	· 
	· 
	· 

	Килан
	· 
	· 
	· 

	Херек
	· 
	· 
	· 

	Визе
	· 
	· 
	· 

	Суини
	· 
	· 
	· 

	Олдман
	· 
	· 
	· 

	Ли
	· 
	· 
	· 

	Орик
	· 
	· 
	· 

	Грант
	· 
	· 
	· 

	Блейд
	· 
	· 
	· 

	Корд
	· DIA_SLD_709_CORD3
	· 
	· 

	Ярвис
	· 
	· 
	· 

	Харим
	· 
	· 
	· 

	Торлоф
	· DIA_TORLOF_PERM
	· 
	· 

	Альберто
	· 
	· 
	· 

	Ян
	· 
	· 
	· 

	Вайпер
	· 
	· 
	· 

	Уистлер
	· 
	· 
	· 

	Фиск
	· 
	· 
	· 

	Слай
	· 
	· 
	· 

	Балам
	· 
	· 
	· 

	Омид
	· 
	· 
	· 

	Декстер
	· 
	· 
	· 

	Фингерс
	· 
	· 
	· 

	Сантино
	· 
	· 
	· 

	Кавалорн
	· 
	· 
	· 

	Гор на Бар
	· 
	· 
	· 

	Гор на Кош
	· 
	· 
	· 

	Гор на Тот
	· 
	· 
	· 

	Гор на Ран
	· 
	· 
	· 

	Гор Ханис
	· INFO_TPL_1422_GORHANIS
· INFO_TPL_1422_GORHANIS1
· INFO_TPL_1422_GORHANIS2
· INFO_TPL_1422_GORHANIS3
	· 
	· 

	Гор на Вид
	· 
	· 
	· 

	Гор на Драк
	· INFO_TPL_1439_GORNADRAK1
· INFO_TPL_1439_GORNADRAK2
· INFO_TPL_1439_GORNADRAK3
	· 
	· 

	Гор Боба
	· 
	· 
	· 

	Марус
	· 
	· 
	· 

	Райан
	· 
	· 
	· 

	Херек
	· 
	· 
	· 

	Кантар
	· 
	· 
	· 

	Дасти
	· 
	· 
	· 

	Гай
	· 
	· 
	· 

	Кайл
	· 
	· 
	· 

	Джесси
	· 
	· 
	· 

	Граво
	· 
	· 
	· 

	Грэхем
	· 
	· 
	· 

	Мад
	· 
	· 
	· 

	Грим
	· 
	· 
	· 

	Снаф
	· 
	· 
	· 

	Мелвин
	· 
	· 
	· 

	Глен
	· 
	· 
	· 

	Снайпс
	· 
	· 
	· 

	Алеф
	· 
	· 
	· 

	Граймс
	· 
	· 
	· 

	Гарп
	· 
	· 
	· 

	Ур-шак
	· 
	· INFO_ORCSHAMAN_IDOL
	· INFO_ORCSHAMAN_IDOL

	Таррок
	· DIA_FREEMINEORC_LURKER
	· 
	· 


2.6.2.1. Пре-Альфа демо-версия 0.56c:
· Наёмник у ворот в лагерь. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Второй наёмник у ворот в лагерь. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Послушник-вербовщик. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Наёмник – мрачное лицо. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Грант. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Страйдер. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Вор – ловкий палец. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Маг огня – Дьявольский огонь. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)
· Наёмник у ворот в замок. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Наёмник у ворот в дом баронов. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Призрак – Даркман. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)
· Рудокопы и стражники. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

2.6.2.2. Альфа-Демо-версия 0.94:
· Диего (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Торус (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Ян (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Грэхем (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Орри (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Ретфорд (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Дракс (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Грим (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Шакал (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Бладвин (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Флетчер (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Дасти (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Декстер (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Брюс (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Кантар (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Марус (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Райан (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Фокс (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Граво (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

2.6.2.3. Версия 1.08k(ModKit) – Тестовые диалоги:

· Allround_Testmodell (INFO_TEST_TRADE, INFO_TEST_TRADE_PERMANENT, INFO_TEST_PERMANENT, INFO_TEST_IMPORTANT, INFO_TEST_IMPORTANT_PERMANENT, INFO_TEST_NORMAL, INFO_TEST_CHOICE, INFO_TEST_PERMANENT_CHOICE, INFO_TEST_PERMANENT_IMPORTANT_CHOICE)

· SH (STORYHELPER_INFO2, STORYHELPER_INFO3, STORYHELPER_INFO4, STORYHELPER_INFO5)

· CH (CH_LEVEL, CH_TRAINING_STR, CH_TRAINING_DEX, CH_TRAINING_MANA, CH_TRAINING_COMBAT, CH_TRAINING_MAGIC, CH_TRAINING_THIEVERY)
2.6.3. Квесты
· Рекруты для Братства. (MIS_1_PSI_RECRUITBUDDLER)

· Поиск старого меча в заброшенной шахте. (INTROPARCOURS IN DER VM)

· Принести кольцо Ларса. (LARES FIND RING)

· Принести зелье быстрого исцеления Ларсу. (LARES GET POTION)

· Магическая вода для Ларса. (MORDRAG)

· Список припасов старой шахты. (MIS_1_OC_BRINGLIST)
· Лечение Юбериона. (MIS_3_PSI_BRINGMEDICINE)
· Монополия на Болотник. (MIS_1_PSI_DRUGMONOPOL)
· Помощь Братству. (MIS_1_PSI_HELPBROTHERS)
· Квест Мильтена с получением предмета и убийством шныга в затопленной башне Ксардаса. (FREEPOINTS)
· Квест Корристо с поиском свитка и ключа в пещере за водопадом. (FREEPOINTS)
· Добить раненого болотожера. (HURT SWAMPSHARK: MISSION: SIT_1_PSI_GORNARAN_KILLSWAMPSHARK)
· Принести меч неопределённому NPC. (MIS_1_OC_BRINGSWORD)
· Ключ от сундука Райана. (MIS_1_OC_RYANSKEY)
· Дискредитировать Райана. (MIS_1_OC_MISCREDITRYAN)
· Укради Топор. (MIS_1_OC_WHISTLER_STEALAXE, PRESSDEMO_WALKTHROUGH)
· Научись взлому сундуков отмычкой. (MIS_1_OC_FINGERS_TEACHLOOCKPICK)
· Получи моё оружие. (MIS_OC_AMBIENT_GETMYWEAPON)

· Путь в старый лагерь с Диего. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Получи карту от Грэхэма в обмен на кусок стали. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)
· Взломай и обчисти склады Фиска. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)

· Купи у Декстера меч и верни Шакалу. (PRESSDEMO_WALKTHROUGH)
2.6.3.1. Пре-Альфа версии:

· Ставка на арене. (Mis_ArenaBetting)

· Дьявольский гриб. (Mis_DevilMushroom)

· Святая вода. (Mis_HolyWater)

· Ограбление каравана при игре за новый лагерь.
· Защита каравана при игре за старый лагерь.

2.7. NPC
2.7.1. NPC с инстанцией.
	Гильдия
	0.56c
	0.64b
	1.01d/e
	1.04d
	1.06l-1.08k

	Крестьяне
	· 
	· Крестьянин (Bau_New)
	· Крестьянин (Bau_906)
· Крестьянин (Bau_911)
· Крестьянин (Bau_913)

· Крестьянин (Bau_918)

· Крестьянин (Bau_931)
· Крестьянин (Bau_932)
· Крестьянин (Bau_933)
· Крестьянин (Bau_934)
	· 
	· 

	Бароны
	· 
	· Барон (Ebr_New)
	· 
	· 
	· 

	Стражники
	· Страйдер (Grd_Strider)
	· Стражник (GRD_New)
	· Королевский стражник (CS_Eskorte1)

· Королевский стражник (CS_Eskorte2)

· Королевский стражник (CS_Eskorte3)

· Королевский стражник (CS_Eskorte4)

· Королевский стражник (CS_Eskorte5)

· Королевский стражник (CS_Eskorte6)

· Хантер (Grd_207_Hunter)

· Морт (Grd_239_Mort)
· Cтражник (Grd_282_Gardist)
	· Королевский стражник (CS_Eskorte1)

· Королевский стражник (CS_Eskorte2)

· Королевский стражник (CS_Eskorte3)

· Королевский стражник (CS_Eskorte4)

· Королевский стражник (CS_Eskorte5)

· Королевский стражник (CS_Eskorte6)

· Морт (Grd_239_Mort)

· Стражник (Grd_282_Gardist)
	· Королевский стражник (CS_Eskorte1)

· Королевский стражник (CS_Eskorte2)

· Королевский стражник (CS_Eskorte3)

· Королевский стражник (CS_Eskorte4)

· Королевский стражник (CS_Eskorte5)

· Королевский стражник (CS_Eskorte6)

· Стражник (Grd_282_Gardist)

	Гуру
	· 
	· Гуру (GUR_New)
	· 
	· 
	· 

	Маги огня
	· Мёртвый послушник (Kdf_Apprentice)
· Дьявольский огонь (Kdf_Hellfire)
	· Еарон (KDF_400_EARON)
· Маг огня (KDF_New)

· Маг (PC_Mage)

· Маг (PC_Mage1)

· Маг (PC_Mage2)
	· 
	· 
	· 

	Маги воды
	· 
	· Маг воды (KDW_New)
	· 
	· 
	· 

	Нет гильдии
	· 
	· Без гильдийный (New_Npc)
· Герой (PC_Hero)
	· Судья (CS_Richter)
	· Судья (CS_Richter)
	· Судья (CS_Richter)
· Разбойник (Non_1501_Wegelagerer)

· Разбойник (Non_1502_Wegelagerer)

· Разбойник (Non_1503_Wegelagerer)

· Разбойник (Non_1504_Wegelagerer)

	Послушники
	· Послушник (Nov_Quicktongue)
	· Послушник (NOV_New)
· Фортуно (Nov_1300_Fortuno)
· Псионик (PC_Psionic)
· Псионик (PC_Psionic1)
	· Узул (Nov_1304_Uzul)
	· 
	· 

	Орки
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Воры
	· 
	· Вор (ORG_New)
· Вор (PC_Thief)
	· Вор (Org_802_Organisator)

· Вор (Org_812_Organisator)

· Вор (Org_813_Organisator)

· Фокс (Org_827_Fox)

· Вор (Org_835_Organisator)

· Марвин (Org_856_Marvin)

· Калаш (Org_857_Calash)

· Вор (Org_872_Organisator)

· Вор (Org_893_Organisator)

· Вор (Org_894_Organisator)

· Вор (Org_895_Organisator)

· Шантажист (Org_888_Erpresser)

· Помошник шантажиста (Org_889_CoErpresser)
	· Фокс (Org_827_Fox)
· Калаш (Org_857_Calash)
· Шантажист (Org_888_Erpresser)

· Помошник шантажиста (Org_889_CoErpresser)
	· Калаш (Org_857_Calash)
· Шантажист (Org_888_Erpresser)

· Помошник шантажиста (Org_889_CoErpresser)

	Скребки
	· 
	· Скребок (SFB_New)
	· Скребок (Sfb_1000_Schuerfer)

· Айко (Sfb_1002_Aiko)

· Сеньян (Sfb_1003_Senyan)

· Гарбар (Sfb_1004_Garbar)

· Михай (Sfb_1005_Mihai)

· Горниус (Sfb_1006_Gornios)

· Арто (Sfb_1007_Arto)

· Трэп (Sfb_1008_Threp)

· Каир (Sfb_1009_Caer)

· Килан (Sfb_1010_Kilan)

· Херек (Sfb_1011_Herek)

· Визе (Sfb_1012_Weeze)

· Дагер (Sfb_1013_Dagger)

· Суини (Sfb_1014_Swiney)

· Олдман (Sfb_1015_OldMan)

· Скребок (Sfb_1017_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1018_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1019_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1020_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1021_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1022_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1037_Schuerfer)

· Скребок (Sfb_1045_Schuerfer)
	· 
	· 

	Наёмники
	· Наёмник (Sld_MainGateGuardN1)

· Наёмник (Sld_MainGateGuardN2)

· Наёмник (Sld_MainGateGuardT1)

· Наёмник (Sld_MainGateGuardT2)

· Наёмник (Sld_NorthGateGuardN1)

· Наёмник (Sld_NorthGateGuardN2)
· Наёмник (Sld_NorthGateGuardT1)
· Наёмник (Sld_NorthGateGuardT2)
· Наёмник (Sld_BaronsGuardN1)
· Наёмник (Sld_BaronsGuardN2)
· Наёмник (Sld_BaronsGuardT1)
· Наёмник (Sld_BaronsGuardT2)
· Наёмник (Sld_GateGuardN1)
· Наёмник (Sld_GateGuardN2)
· Наёмник (Sld_GateGuardT1)
· Наёмник (Sld_GateGuardT2)
· Грант (Sld_Grunt)
· Мрачное лицо (Sld_Grimface)
	· Наёмник (SLD_New)
· Боец (PC_Fighter)

· Борик (SLD_200_BORIK)

· Бладвин (SLD_201_BLOODWYN)

· Драго (SLD_203_DRAGO)
· Фрайтнинг (SLD_204_FRIGHTENING)

· Талон (SLD_205_TALON)

· Флэтчер (SLD_206_FLETCHER)

· Снэйк (SLD_207_SNAKE)
	· Грант (Sld_702_Grunt)      

· Наёмник (Sld_721_Soeldner)

· Наёмник (Sld_752_Soeldner)  

· Наёмник (Sld_753_Soeldner)   

· Наёмник (Sld_754_Soeldner)
	· Грант (Sld_702_Grunt)
· Марвин (sld_708_marvin)
	· 

	Призраки
	· Даркман (Stt_Darkman)
	· Призрак (STT_New)
· Равен (STT_300_RAVEN)

· Лефти (STT_302_LEFTY)

· Фингерс (STT_301_FINGERS)
	· Призрак (Stt_336_Schatten)

· Призрак (Stt_339_Schatten)

· Призрак (Stt_340_Schatten)
	· Призрак (Stt_336_Schatten)
	· Призрак (Stt_336_Schatten)

	Стражи
	· 
	· Страж (TPL_New)
	· 
	· 
	· 

	Некроманты
	· 
	· Некромант (DMB_New)
	· 
	· 
	· 

	Мастера
	· 
	· Мастер (MST_New)
	· 
	· 
	· 

	Рудокопы
	· Крумб (Vlk_Crumb)

· Думб (Vlk_Dumb)

· Нумб (Vlk_Numb)

· Ловкий палец (Vlk_Nimblefinger)
· Рудокоп (Vlk_Mole_01)
· Рудокоп (Vlk_Mole_02)
· Рудокоп (Vlk_Mole_03)
· Рудокоп (Vlk_Mole_04)
· Рудокоп (Vlk_Mole_05)
· Рудокоп (Vlk_Mole_06)
· Рудокоп (Vlk_Mole_07)
· Рудокоп (Vlk_Mole_08)
· Рудокоп (Vlk_Mole_09)
· Рудокоп (Vlk_Mole_10)
	· Рудокоп (VLK_New)
· Катер (VLK_500_CUTTER)

· Брауни (VLK_501_BROWNIE)

· Вуди (VLK_502_WOODY)

· Скарри (VLK_503_SCARRY)

· Крип (VLK_504_CREEP)

· Грюмпи (VLK_505_GRUMPY)

· Смоки (VLK_506_SMOKIE)

· Дерек (VLK_507_DEREK)

· Джаг (VLK_508_JUG)

· Олон (VLK_509_OLON)
	· Марус (Vlk_502_Marus)     

· Райан (Vlk_504_Ryan)      

· Кантар (Vlk_517_Canthar)

· Рудокоп (Vlk_5008)

· Рудокоп (Vlk_5009)

· Рудокоп (Vlk_5010)

· Рудокоп (Vlk_5011)

· Рудокоп (Vlk_5012)

· Рудокоп (Vlk_5013)

· Рудокоп (Vlk_5014)

· Рудокоп (Vlk_5015)

· Рудокоп (Vlk_5016)

· Рудокоп (Vlk_5017)

· Рудокоп (Vlk_5018)

· Рудокоп (Vlk_5019)

· Рудокоп (Vlk_5020)
	· Марус (Vlk_502_Marus)     

· Райан (Vlk_504_Ryan)      

· Кантар (Vlk_517_Canthar)
	· 


2.7.2. NPC со скриншотов, превью и видео-трейлеров
·  Берик (Berik (Trailer 2000))

·  Кадай (Cadae (Trailer 2000))
·  Караско (Caresco (Trailer 2000))

·  Сатти (Cutty (PC Action Preview 1999))
·  Грюмпи (Grompy (PC Action Preview 1999))
·  Хорац (Horace (Alpha Screenshot))

·  Ка-Барон (Ka-Baron (Trailer 2000))
·  Фантом (Phantom (Alpha Screenshot))

·  Робб (Robb (PC Action Preview 1999))
·  Сальм (Salm (1.01d))

·  Сайко (Saiko (GameStar Preview 1999))
·  Скарри (Scarry (Alpha Screenshot))

·  Дост (Dost (Trailer 2000))

·  Ньюст (Nyst (Trailer 2000))
2.7.3. Возможные или планируемые  NPC
·  Бенвик (Benwick (Comic))
·  Брюммель (Brummel (FP_STAND_BRUMMEL))
·  Девушка из комикса (Comic Babe (Comic))

·  Гарак (Garak (Comic))
·  Джан (Gjan (Screenshot Comic))
·  Окил (Okyl (Screenshot Comic))
·  Рауль (Raoul (Ex-Diego))

2.7.4. Монстры
· Агрессивный Шершень (HelpBrothers_Bloodfly)

· Раненый Болотожор (HurtSwampshark)

2.7.5. Тестовые NPC
	Гильдия
	0.56c
	0.64b
	1.01d
	1.04d
	1.06l-1.08k

	Бароны
	· 
	· 
	· BTestmodell
· CTestmodell
· ITestmodell
· JTestmodell
	· BTestmodell
· CTestmodell
· ITestmodell
· JTestmodell
	· BTestmodell
· CTestmodell
· ITestmodell
· JTestmodell

	Стражники
	· Hawkeye
· Mastermind
	· 
	· GRD_Test_Gardist
· FTestmodell
· GRD1_Testmodell
· GRD2_Testmodell
· GRD3_Testmodell
	· GRD_Test_Gardist
· FTestmodell
· GRD1_Testmodell
· GRD2_Testmodell
· GRD3_Testmodell
· Nyul_16
· Nyul_21
	· GRD_Test_Gardist
· FTestmodell
· GRD1_Testmodell
· GRD2_Testmodell
· GRD3_Testmodell
· Nyul_16
· Nyul_21

	Призраки
	· 
	· 
	· STT_Test_Schatten
	· STT_Test_Schatten
	· 

	Маги огня
	· 
	· 
	· GTestmodell
· HTestmodell
· L10MAGE
· L15MAGE
· L20MAGE
· L25MAGE
	· GTestmodell
· HTestmodell
	· GTestmodell
· HTestmodell

	Рудокопы
	· Sleeper
	· 
	· VLK_Test_Buddler
	· VLK_Test_Buddler
	· VLK_Test_Buddler

	Маги воды
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Наёмники
	· Sharpblade
	· 
	· SLD_Test_Soeldner
· SLD1_Testmodell
· SLD2_Testmodell
· SLD3_Testmodell
	· SLD_Test_Soeldner
· SLD1_Testmodell
· SLD2_Testmodell
· SLD3_Testmodell
	· SLD_Test_Soeldner
· SLD1_Testmodell
· SLD2_Testmodell
· SLD3_Testmodell

	Воры
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Крестьяне
	· 
	· 
	· ATestmodell
· OverlayHuman
· OverlayTestmodell
	· ATestmodell
· OverlayHuman
· OverlayTestmodell
	· ATestmodell
· OverlayHuman
· OverlayTestmodell

	Скребки
	· 
	· 
	· SFB_Test_Schuerfer
	· SFB_Test_Schuerfer
	· SFB_Test_Schuerfer

	Гуру
	· TheBrain
	· 
	· DTestmodell
	· DTestmodell
	· DTestmodell

	Послушники
	· Baldhead
· Shapeshifter
	· 
	· 
	· 
	· 

	Стражи
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Некроманты
	· 
	· 
	· Perception_Testmodell
	· Perception_Testmodell
	· Perception_Testmodell

	Женщины
	· 
	· Npc_Babe
	· TestBabe

· ABabeTestmodell

· Babe

· Babe2
· Babe3
· Babe4
· Babe5
· Babe6
· Babe7
· BathBabe
	· Babe_Rockefeller
· TestBabe
· ABabeTestmodell
· Babe

· Babe2
· Babe3
· Babe4
· Babe5
· Babe6
· Babe7
· BathBabe
	· Babe_Rockefeller
· TestBabe
· ABabeTestmodell
· Babe

· Babe2
· Babe3
· Babe4
· Babe5
· Babe6
· Babe7
· BathBabe

	Без гильдии
	· Clothing1
· Clothing2

· Naked

· Skirt

· Teacher

· Vest

· PC_Fighter

· PC_Hero

· PC_Mage

· PC_Psionic

· PC_Thief

· Player
	· PC_TESTWEAPON
	· PC_Rockefeller

· L5
· L10

· L15
· L20

· L25
· PC_Mini
· PC_Nyul
	· PC_Rockefeller

· PC_Roman
· Allround_Testmodell
· CH
· SH

· L5
· L10

· L15
· L20

· L25
· PC_Mini
· PC_Nyul
	· PC_Rockefeller

· PC_Roman
· Allround_Testmodell
· CH
· SH

· L5
· L10

· L15
· L20

· L25
· PC_Mini
· PC_Nyul

	Орки
	· 
	· 
	· Orc_Rockefeller
· OverlayOrc
· Slave0
· Slave1

· Slave2

· Orc01
· Orc02

· Orc03

· Orc04

· Orc05

· Orc06

· Orc07

· Orc08

· Orc09

· Orc10

· Orc11

· Orc12
	· Orc_Rockefeller

· OverlayOrc
· Shaman_Rockefeller
· UdShaman_Rockefeller
· Slave0
· Slave1

· Slave2

· Orc01
· Orc02

· Orc03

· Orc04

· Orc05

· Orc06

· Orc07

· Orc08

· Orc09

· Orc10

· Orc11

· Orc12
	· Orc_Rockefeller

· OverlayOrc
· Shaman_Rockefeller
· UdShaman_Rockefeller
· Slave0
· Slave1

· Slave2

· Orc01
· Orc02

· Orc03

· Orc04

· Orc05

· Orc06

· Orc07

· Orc08

· Orc09

· Orc10

· Orc11

· Orc12

	Монстры
	· Demo2_TrollGobbo
· Demo2_KamikazeGobbo

· Boss
	· 
	· RAPTOR
	· Testratte
	· Testratte


2.8. Распорядки дня:

	Распорядки
	Люди
	Орки
	Монстры

	Обычные
	· Конвой из старого лагеря в старую шахту. (TA_Convoy)

· Приготовление шнапса. (TA_MakeBooze)

· Игра в кости. (TA_PlayDice)

· Игра на инструменте. (TA_PlayInstrument)

· Игра на музыкальном инструменте. (TA_PlayMusic)

· Воспроизведение мелодии. (TA_PlayTune)

· Починка подъемника. (TA_OperateLift)

· Арена. (TA_ArenaBet, TA_ArenaFight)

· Несущий доски. (TA_Board)

· Нищий. (TA_Beggar)

· Приготовление пищи для всех. (TA_CookForAll)

· Заточка клинка. (TA_SharpenBlade)
· Обмен руды. (TA_ExchangeOre)
· Охота. (TA_Hunt)

· Бармен (TA_Barkeeper)

· Охрана рудокопов. (TA_GuardDigger)

· Пьяные люди и орки. (TA_Drunk, TA_DrunkandPee)

· Сбор корней растений. (TA_CollectRoots)

· Торговля растениями. (TA_HerbDealer)

· Перевоз растений. (TA_HerbRolling)

· Поиск ползунов. (TA_MCMilking)

· Охота на ползунов. (TA_MCHunting)

· Поиск людей. (TA_SearchPerson)

· Разбойник. (TA_Highwaymen)

· Молитва Юбериона. (TA_Preach_YBerion)

· Шантаж. (TA_Erpresser)

· Охранный патруль. (TA_GuardPatrol)

· Враждебная охрана. (TA_HostileGuard)

· Торговля (TA_Trader_Scheduler)

· Тренировка стрельбы из лука. (TA_PracticeBow)

· Молитва. (TA_Preach)

· Распространение новостей. (TA_SpreadNews)

· Создание тату. (TA_Tattoo)

· Пребывание в состоянии раздумья. (TA_Think)

· Обмен руды на еды. (TA_TradeOreToFood)

· Обмен оружия на руду. (TA_TradeWeaponToOre)

· Вырезание древесины. (TA_WoodCarving)

· Ожидание. (TA_WaitForRescue)
	· Спящий орк. (TA_Orc_Sleep)

· Орк, заснувший на посту. (TA_Orc_GuardSleepy)

· Бродящий орк. (TA_Orc_HangAround)

· Орк наблюдатель. (TA_Orc_Lookout)

· Орк наблюдатель с собакой. (TA_Orc_LookoutWithDog)

· Слушающий орк. (TA_Orc_Listen)
	· Падальщики поедающие мёртвые тела шершней.

· Шныги поедающие мёртвые тела гоблинов.
· Спящие гоблины.

· Сидящие гоблины.

· Спящие мракорисы.

· Сидящие мракорисы.

· Спящие тролли.

	Тестовые
	· Воспроизведение катсцены. (TA_CS)

· Начать Оверлей. (TA_BeginOverlay)
· Закончить Оверлей. (TA_EndOverlay)
· Удалить Оверлей. (TA_RemoveOverlay)
	
	


2.9. Cистемные скрипты:

2.9.1. Классы:
· В классе CCamSys вырезаны несколько переменных:
-  var int reserved[2];
-  var float timePosChange;
-  var float warpTime;
-  var float indolenceTrans;
-  var float indolenceHead;
-  var float maxErrorRotX;
-  var float maxErrorRange;
-  var float bestAziDelay;
-  var float maxLOSBlockTime;
-  var int bestAziMode;
-  var int aiType;
-  var int followTarget;
-  var int autoCamRange;
-  var int autoCamCheckLOS;

· В классе C_SNDSYS_CFG вырезаны несколько переменных:

-  var int reverbBufferSize;
-  var float reverbReflectionTime;
-  var float reverbDecayTime;

· В классе C_MENU_ITEM вырезаны несколько переменных:

-  var int txtPosX,txtPosY;

-  var int pfxPosX, pfxPosY;
· В классе C_MENU вырезаны следующие переменные:
-  var float sizeStartScale;

-  var int startOption;
· В классе C_ParticleFXEmitKey вырезаны и изменены следующие переменные:
-  var float emFlyGravity;

-  var float emFXLifeSpan;

-  var float pfx_visAlphaStart;

-  var int pfx_ppsIsSmoothChg;

-  var int pfx_ppsIsLoopingChg;

-  var int pfx_shpIsVolumeChg;

-  var int sfxIsAmbient;
· В классе CFx_Base вырезаны и изменены следующие переменные:
-  var string visName_S;
-  var string userString[VFX_NUM_USERSTRINGS];
-  var float emTrjTargetRange;

-  var float emTrjTargetAzi;
-  var float emTrjTargetElev;
-  var float emFXTriggerDelay;
-  var float emFlyGravity;
-  var float secsPerDamage;

-  var int emTrjDynUpdateTargetOnly;

-  var int emAdjustShpToOrigin;

-  var int pfx_shpIsVolumeChg;
-  var int sendAssessMagic;
2.9.2. Инстанции:
	Класс
	Неиспользуемые
	Вырезанные/Изменённые

	Камера
	Бета версии и релиз:
	Бета версии и релиз:
· CAMMODMOBCHAIR

	Меню
	Бета версии и релиз:
· MENU_ITEM_LIST_MISSIONS_OLD
	Бета версии и релиз:
· MENU_ITEM_PLAYERNAME_TITLE

· MENU_ITEM_PLAYERNAME
Пре-альфа версии:

· MENU_ITEM_MAIN_HEADLINE_PFX
· MENU_ITEM_MAIN_MULTIPLAYER

· MENU_ITEM_MAIN_GAME_TEST

· MENU_ITEM_OPT_NETWORK

· MENU_ITEM_SND_SPEECH_VOL

· MENU_ITEM_SLIDER_SND_SPEECH_VOL

· MENU_NET_OPT

· MENU_ITEM_NET_OPT_HEADLINE

· MENU_ITEM_NET_OPT_BACK
· MENU_TESTMODE

· MENU_ITEM_TEST_0

· MENU_ITEM_TEST_1
· MENU_ITEM_TEST_2
· MENU_ITEM_TEST_3
· MENU_ITEM_TEST_4
· MENU_ITEM_TEST_5
· MENU_ITEM_TEST_6
· MENU_ITEM_TEST_7
· MENU_ITEM_TEST_8
· MENU_ITEM_TEST_9
· MENU_ITEM_INPUT_TEST
· MENU_MULTIPLAYER

· MENU_ITEM_NET_PLAYERNAME_TEXT

· MENU_ITEM_NET_PLAYERNAME

· MENU_ITEM_NET_CREATE

· MENU_ITEM_NET_CREATE_GAMENAME

· MENU_ITEM_NET_CONNECT

· MENU_ITEM_NET_SEARCH

· MENU_ITEM_NET_GAMELIST

· MENU_ITEM_NET_GAMEIP_TEXT

· MENU_ITEM_NET_GAMEIP

· MENU_ITEM_NET_CANCEL

· MENU_NETCHAT_MASTER

· MENU_NETCHAT_SLAVE

· MENU_ITEM_NETCHAT_GAMEINFO

· MENU_ITEM_NETCHAT_PC_HERO

· MENU_ITEM_NETCHAT_PC_FIGHTER

· MENU_ITEM_NETCHAT_PC_THIEF

· MENU_ITEM_NETCHAT_PC_PSIONIC

· MENU_ITEM_NETCHAT_PC_MAGE

· MENU_ITEM_NETCHAT_START

· MENU_ITEM_NETCHAT_READY

· MENU_ITEM_NETCHAT_CANCEL

	Музыка
	Бета версии и релиз:
	Бета версии и релиз:
· PIR_NGT_STD
Пре-Альфа, альфа версии:

· VM_DayStd
· VM_DayThreat
· VM_NightStd
· VM_NightThreat
· VM_Fight
· VM_FightFast

	Звуки
	Бета версии и релиз:
	Пре-Альфа, альфа и бета версии:
· CS_Prayer_FokusAmbient

· CS_Prayer_FokusPrepare

· CS_Prayer_FokusFinal

· CS_Prayer_WaveOfInsanity

· CS_Prayer_EarthQuake

· CS_Prayer_BodyFall

· CS_Prayer_BodyKnee

· CS_Prayer_OrcVision

· CS_Prayer_MineCollide1

· CS_Prayer_MineCollide2

· INTRO_SPLASH

· Play_Lute

· Play_Lute_A1

· Play_Lute_A2

· OW_EagleAmbient

· OW_EagleScream

· OW_EagleScream_A1

· OW_EagleScream_A2

· Jump

· Hang

· t_Hang_2_Stand

· ClimbUp

· ClimbDown

· Stumble

· Fall

· Fallen

· Slide

· Push

· Pull

· TorchToggle

· TorchThrow

· FIG_HitFlesh

· FIG_HitFlesh_A1

· ReadyMag

· ReadyPsi

· ReadyFist

· Ready1hS

· Ready1hS_A1

· Ready1hA

· Ready2hS

· Ready2hS_A1

· Ready2hA

· ReadyCrossbow

· ActivateWeaponname

· DeactivateWeaponname

· 1hAttack

· 1hAttack_A1

· 1hAttackT

· 1hAttackT_A1

· 1hAttackTurn

· 1hParade

· 2hAttack

· 2hAttackT

· 2hAttackTurn

· 2hParade

· LIGHT_LOGO

· LIGHT_SELECTED

· LIGHT_CASTED

· LIGHT_SPHERE

· LIGHT_FADES

· LIGHT_CANCELED

· FIREBALL_LOGO

· FIREBALL_SELECTED

· FIREBALL_GROWS

· FIREBALL_SHOT

· FIREBALL_FLIES

· FIREBALL_EXPLODES

· FIREBALL_CANCELED

· CONTROL_LOGO

· CONTROL_SELECTED

· CONTROL_STRUGGLE

· CONTROL_FAILED

· CONTROL_SUCCESS

· CONTROL_CONTROL

· CONTROL_RETURN

· SHAPESHIFT_LOGO

· SHAPESHIFT_SELECTED

· SHAPESHIFT_TOGGLE

· SHAPESHIFT_SHIFT

· SHAPESHIFT_RETURN

· DS_WO

· DS_ST

· DS_ME

· DS_LE

· DS_CL

· DS_GL

· CS_IHL_LE_ME

· CS_IHL_LE_WO

· CS_IHL_LE_ST

· CS_IHL_LE_WA

· CS_IHL_LE_EA

· CS_IHL_LE_SA

· CS_IHL_GL_ME

· CS_IHL_GL_WO

· CS_IHL_GL_ST

· CS_IHL_GL_WA

· CS_IHL_GL_EA

· CS_IHL_GL_SA

· CS_IHL_CL_ME

· CS_IHL_CL_WO

· CS_IHL_CL_ST

· CS_IHL_CL_WA

· CS_IHL_CL_EA

· CS_IHL_CL_SA

· CS_IHL_FL_ME

· CS_IHL_FL_WO

· CS_IHL_FL_ST

· CS_IHL_FL_WA

· CS_IHL_FL_EA

· CS_IHL_FL_SA

· WATERFALL

· FOUNTAIN

· AMBIENT_WINDYCAVE

· AMBIENT_UNDERWATER

· AMBIENT_NIGHTMEADOW

· AMBIENT_DARKNIGHT

· AMBIENT_SUNRISE

· AMBIENT_RAIN

· AMBIENT_MINE

· CHEST_OPEN

· CHEST_CLOSE

· BIGCHEST_OPEN

· BIGCHEST_CLOSE

· LEVEL_USE

· PORTCULLI_UP

· PORTCULLI_DOWN

· PORTCULLI_FALL

· STONEHEAP_USE

· KEY_OPEN

· KEY_CLOSE

	VisualFX
	Бета версии и релиз:
	Бета версии и релиз:
· spellFX_Stormfist_Cast

· spellFX_Stormfist_SUB

· spellFX_Stormfist_SUB_KEY_CAST

· spellFX_telekinesis2

· spellFX_telekinesis2_KEY_INVEST_1

· spellFX_telekinesis2_KEY_CAST

· spellFX_Control_ORIGIN
Пре-альфа и альфа версии:

· spellFX_Light

· spellFX_Light2

· spellFX_Light2_KEY_CAST

· spellFX_Light_KEY_OPEN

· spellFX_Light_KEY_CAST

· spellFX_Light_KEY_STOP

· spellFX_Fireball

· spellFX_Fireball_KEY_OPEN

· spellFX_Fireball_KEY_INIT

· spellFX_FireBall_KEY_CAST

· spellFX_FireBall_KEY_COLLIDE

· spellFX_fireball_KEY_INVEST_1

· spellFX_fireball_KEY_INVEST_2
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_3
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_4
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_5
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_6
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_7
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_8
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_9
· spellFX_fireball_KEY_INVEST_10
· spellFX_Heal

· spellFX_Heal_KEY_Open

· spellFX_Heal_KEY_INVEST_1

· spellFX_Heal_KEY_CAST

· spellFX_Heal_Target

· spellFX_Heal_Origin

· spellFX_Earthquake

· spellFX_Earthquake_KEY_OPEN

· spellFX_Earthquake_KEY_CAST

· spellFX_Petrify

· FX_Petrify2

· fX_Petrify3

· fX_Petrify4
· fX_Petrify5
· fX_Petrify6
· spellFX_Petrify_KEY_CAST

· spellFX_Petrify_KEY_COLLIDE

· FX_Petrify3_KEY_CAST

· FX_Petrify3_KEY_COLLIDE

· FX_Petrify5_KEY_CAST

· FX_Petrify5_KEY_COLLIDE
· spellFX_Lightning
· spellFX_Invisible

· spellFX_Invisible_KEY_OPEN

· spellFX_Invisible_KEY_CAST

· spellFX_Invisible_KEY_COLLIDE

· spellFX_Teleportation

· spellFX_Teleportation_KEY_CAST

· spell_Teleportation_casted

· spellFX_Daemon

· spellFX_Daemon_KEY_OPEN

· spellFX_Daemon_KEY_CAST

· spellFX_Daemon_KEY_COLLIDE

· spellFX_StopTime

· spellFX_StopTime_KEY_OPEN

· spellFX_StopTime_KEY_CAST

· spellFX_StopTime_KEY_COLLIDE

· spellFX_Forget

· spellFX_Forget_KEY_CAST

· spellFX_Forget_TARGET

· spellFX_Insane

· spellFX_Insane_KEY_OPEN

· spellFX_Insane_KEY_CAST

· spellFX_Insane_KEY_COLLIDE

· spellFX_Telestorm

· spellFX_Telestorm_KEY_OPEN

· spellFX_Telestorm_KEY_CAST

· spellFX_Telestorm_KEY_COLLIDE
· spellFX_Telekinesis

· spellFX_Telekinesis_KEY_OPEN

· spellFX_Telekinesis_KEY_CAST

· spellFX_Telekinesis_KEY_COLLIDE

· spellFX_transform

· spellFX_transform_KEY_OPEN

· spellFX_transform_KEY_INIT

· spellFX_transform_KEY_INVEST_1

· spellFX_transform_KEY_INVEST_2
· spellFX_transform_KEY_INVEST_3
· spellFX_transform_KEY_INVEST_4
· spellFX_transform_KEY_INVEST_5
· spellFX_transform_KEY_CAST

· spellFX_HumanControl

· spellFX_HumanControl_KEY_INVEST_1

· spellFX_HumanControl_KEY_CAST

· spellFX_WindFist

· spellFX_WindFist_KEY_OPEN

· spellFX_WindFist_KEY_INIT

· spellFX_WindFist_KEY_CAST

· spellFX_WindFist_KEY_COLLIDE

· spellFX_WindFist_KEY_INVEST_1

· spellFX_WindFist_KEY_INVEST_2
· spellFX_WindFist_KEY_INVEST_3
· spellFX_WindFist_KEY_INVEST_4

	PFX
	Бета версии и релиз:
· AMBIENTFOG

· BIRDFLY
· BLAST
· BLOODWATER
· CAST1
· CAST10
· CAST2
· CAST3
· CAST4
· CAST6
· CAST7
· CRW_GLIBBER
· CRW_GREENSMOKE
· CS_FOKUS1
· CS_FOKUS2
· CS_FOKUS3
· ELECTRIC
· EXPLOSION1
· EXPLOSION2
· EXPLOSION3
· FB_TAIL1
· FB_TAIL2
· FB2
· FB3
· FIRE_MENU
· FIRE_MENU_OLD
· FIRE_SWAMP
· FIREFLOOR
· FLAMETHROWER

· FOUNTAIN

· GLOWWORMS

· GLOWWORMS_SMALL

· GREENWASTE

· GROUNDFOG

· HUMAN_ELECTRIC

· HUMAN1
· HUMAN2

· LIGHTNINGS

· MAGICCOULDRON

· MAGICPOTIONSMOKE

· MENU_CURSOR
· MENU_SELECT_ITEM

· MFX_FORGET_INIT
· MFX_FORGET_ORIGIN

· MINE_BRICKS

· MINE_DUST

· ORGANICFOG

· PFX_MOBDESTROY

· RESURRECTION

· SMOKE1

· SNOW

· SOAPFOAM

· STOMPERDUST

· SWAMPSHARKSLIME

· TELEKINESE
· TELESTURM

· THROWDRUGS

· WALL1

· WASTEOUTLET

· WASTEOUTLET_BOTTOM
	Бета версии и релиз:
· MAGICGLOW

· CS_MILTENFOG

· FIRE_MAGIC

· PFX_WATERSPLASH

· DS_WO

· DS_ST

· DS_ME

· DS_LE

· DS_CL

· DS_GL

· SS_UD

· GESCHOSS

· Effect01

· Effect02

· Effect03

· EinleitungTeleport

· Teleporter/teleport

· PORTAL
· WindfistProgress
Пре-альфа и альфа версии:

· ZZTEST_METALSPARKS_WALK
· ZBLOOD1
· ZWATERSPLASH1
· ZMODELLANDDUST
· zPEE
· ZMETALSPARKS
· ZBLOOD1_SPLAT
· ZZTEST_DEBRIS1
· ZZTEST_DEBRIS2

· ZZTEST_DEBRIS3

· ZZTEST_EXPL
· ZZTEST_EXPL_DEBRIS
· ZZTEST_EXPL_SPARKS
· ZZTEST_EXPL_SMOKE
· ZSKYNIGHT1
· ZDEMO3_EXPL
· ZDEMO3_EXPL_DEBRIS
· ZDEMO3_EXPL_SPARKS
· ZDEMO3_EXPL_SMOKE
· ZDEMO3_AURA
· ZDEMO3_FLIGHT
· ZDEMO3_GROUND
· Fire
· Fire_Sparks
· FIRE_SMOKE
· TORCH
· TORCH_SMOKE
· GreenSmoke
· LightSmoke
· MAGICPOTIONSMOKE
· Waterfall1
· WaterfallComplete
· Waterfall2

· WATERSPLASH
· BloodWater
· Bubbles
· FLIES
· Glowworms
· Leaves
· GREENWASTE
· FIRE_MENU
· SPIT
· PEE
· FOUNTAIN
· PFX_WATERSPLASH
· ACID
· PFX_BLOOD
· PFX_Dust
· PFX_Metalsparks
· PFX_MOBDESTROY
· DS_WO
· DS_ST
· DS_ME
· DS_LE
· DS_CL
· DS_GL
· SS_UD
· GESCHOSS
· Effect01
· Effect02

· Effect03

· EinleitungTeleport
· Teleporter/teleport
· PORTAL
· WindfistProgress
· MENU_CURSOR
· MENU_SELECT_ITEM
· FIRE_MENU_OLD
· SPELL_Heal
· SPELL_Heal2

· HUMANHEAL
· Spell_Heal_Target
· SPELL_HUMANCONTROL
· SPELL_HumanControl_Casted
· SPELL_Fireball
· SPELL_Fireball_l1
· SPELL_Fireball_l2
· SPELL_Fireball_l3

· SPELL_Fireball_l4

· SPELL_Fireball_l5

· SPELL_Fireball_l6

· SPELL_Fireball_l7

· SPELL_Fireball_l8

· SPELL_Fireball_l9

· SPELL_Fireball_l10

· SPELL_TRANSFORM
· SPELL_TRANSFORM_CASTED
· SPELL_Earthquake
· SPELL_Unused1
· SPELL_Invisible
· SPELL_TELEPORTATION
· SPELL_TELEPORTATION_CASTED
· SPELL_Daemon
· SPELL_StopTime
· SPELL_Forget
· SPELL_Forget_Target
· SPELL_Windfist
· SPELL_WINDFIST_L1
· SPELL_WINDFIST_L2

· SPELL_WINDFIST_L3

· SPELL_WINDFIST_L4

· SPELL_WINDFIST_L5

· SPELL_Telekinesis
· SPELL_Unused2
· SPELL_Insane
· SPELL_Telestorm
· CIRCLE1
· CIRCLE2

· CIRCLE3

· CIRCLE_ONESHOT
· SPELL_LIGHT
· SPELL_LIGHT_CASTED
· SPELL_LIGHTNING
· SPELL_PETRIFY
· PFX2
· HUMANBURN
· HUMAN1
· HUMAN2

· HUMAN_ELECTRIC
· WALL1
· HUMANBURN_SMOKE

· SMOKE1

· EXPLOSION1

· EXPLOSION2
· EXPLOSION3
· FB2

· NEW
· FBNEW

· FB_TAIL

· FB_TAIL2
· FB3

· CAST1
· CAST2
· CAST3
· BLAST

· CAST4
· CAST6
· CAST7
· CAST10
· BREATH

· WaterFX


3. Локации
3.1. Zen и Pwf файлы
· Заброшенная шахта. (ABANDONEDMINE.ZEN)
· Подземный город орков. (ORCCITY.ZEN)
· Интро локация. (INTRO.ZEN)
· Древний храм. (ANCIENTTEMPLE1.PWF)

· Орочьи пещеры. (ORCISHCAVES)

· Прототип болотного лагеря. (PSICAMP_INDOOR)
· Подземелья с руинами древней цивилизации. (DEMO2.PWF)
· Подземелья с выходом на поверхность. (DUNGEON.PWF)
3.2. Surface.zen
	OW1 (Декабрь 1999)
	OW2 (Апрель 2000)
	OW3 (Сентябрь 2000)
	OW4 (2001)

	· Другое место обмена.

· Присутствует тропа за старой шахтой.

· Равнинное плато возле Кавалорна с одной тропой в земли орков.
· Лес в землях орков.
· Отсутствует небольшой лес с северо-востока от старого лагеря.
· Горный спуск возле первого падальщика.

· Старый облик руин монастыря и близлежащих территорий.

· Старый облик орочьих земель и близлежащих территорий.

· Отсутствует затопленная башня Ксардаса в озере.

· Плато возле горной крепости.

· Отсутствует несколько пещер.
· Отсутствует берег по другую сторону озера вблизи рыбацких хижин неподалеку от нового лагеря.

· Зеленая поляна вместо пляжа с черным гоблинами неподалеку от нового лагеря.
	· Присутствует тропа за старой шахтой.

· Равнинное плато возле Кавалорна с двумя тропами в земли орков.
· Лес в землях орков.
· Отсутствует небольшой лес с северо-востока от старого лагеря.
· Горный спуск возле первого падальщика.

· Старый облик руин монастыря и близлежащих территорий.

· Старый облик орочьих земель и близлежащих территорий.

· Отсутствует несколько пещер.
· Отсутствует берег по другую сторону озера вблизи рыбацких хижин неподалеку от нового лагеря.

· Зеленая поляна вместо пляжа с черным гоблинами неподалеку от нового лагеря.
	· Присутствует тропа за старой шахтой.

· Местность вокруг хижины Кавалорна приобрела окончательный вид, но старая тропа в земли орков всё ещё присутствует.
· Отсутствует небольшой лес с северо-востока от старого лагеря.
· Старый облик орочьих земель и близлежащих территорий.

· Отсутствует несколько пещер.
	· Релиз


3.3. Oldcamp.zen
	OC1 (Январь  1999)
	OC2 (Август 1999)
	OC3 (Июль 2000)

	· Отсутствует Сцена IN Extremo, на её месте стоит хижина рудокопа или призрака.
· Отсутствует караульная возле северных ворот лагеря.
· Отсутствует куча мусора в районе Бладвина.
· Отсутствует стена, разделяющая входное помещение и тронный зал в доме баронов.
· Арена заметно отличается и не имеет входа с нижнего уровня, где в релизной версии были расположены Скати и бойцы. Проход на арену находится на верхнем ярусе.
· Южные ворота имели отличия и напоминали собой дверной проём.
	· Хижина удалена, появилась сцена IN Extremo, однако она отличается от релизной и гораздо ниже.
· Отсутствует караульная возле северных ворот лагеря.
· Отсутствует куча мусора в районе Бладвина.
	·  Релиз


3.4. Newcamp.zen
	NC1 (Июнь 1999)
	NC2 (Декабрь 1999)
	NC3 (Декабрь 2000)

	· Полностью отсутствует форпост с воротами возле входа на территорию лагеря.
· Отсутствует амбар рисового лорда. На его месте расположена каменная скала.
· Таверна имеет другой вид, напоминающий собой хижину болотного лагеря.

· Отсутствуют ограждения у плотины.

· Отсутствуют бараки крестьян.

· Присутствует деревянная платформа, располагающаяся на ярусе магов воды.

· Отсутствует тропа, ведущая на ярус гильдии воров.
· Скала, у входа на ярус магов воды, имела ещё один проход.

· Потолок пещеры, ведущей в хранилище руды, в одном месте был опущен гораздо ниже чем в последующих итерациях локации.
· В хранилище руды отсутствует рудная гора.
· Текстура стен большой пещеры была той же самой что и у потолка этой пещеры.
	· Присутствует вышка возле входа на территорию лагеря.
· Отсутствует форпост с воротами возле входа на территорию лагеря, на его месте расположены деревянные ограждения. 
· Отсутствует амбар рисового лорда. На его месте расположена каменная скала.
· Отсутствуют ограждения у плотины.

· Отсутствуют бараки крестьян.

· Отсутствует тропа, ведущая на ярус гильдии воров.

· В хранилище руды отсутствует рудная гора.
· Текстура стен большой пещеры была той же самой что и у потолка этой пещеры.
	·  Релиз


3.5. Psicamp.zen
	PC1 (Июнь 1999)
	PC2 (Декабрь 1999)
	PC3 (Декабрь 2000)

	· Присутствует пагода в центре лагеря.

· Отсутствует храмовая площадь, тропы к ней и сам храм внутри скалы.

· Присутствует 3 моста, которые будут вырезаны в релизной итерации.
· В лаборатории Кор Галома расположен подвал, который простирается внутрь дерева.

· Отсутствует кузница, расположенная между лабораторией Кор Галома и площадкой Идола Тондрала.

· Некоторые участки меша имеют кривые текстуры.

· На деревянных тропах имеются выпуклые плохо смоделированные участки. 
	· Присутствует пагода в центре лагеря.

· Отсутствует храмовая площадь, тропы к ней и сам храм внутри скалы.

· Присутствует 3 моста, которые будут вырезаны в релизной итерации.
· По сравнению с первой версией, были исправлены некоторые проблемы с плохо текстурированными и моделированными участками модели меша.

· В лаборатории Кор Галома расположен подвал, который простирается внутрь дерева.
	·  Релиз


3.6. Тестовые локации
· Тестовый уровень. (TESTLEVEL.ZEN)

· Уровень для тестирования ИИ. (AI_TESTLEVEL.ZEN)
· Уровень для тестирования порталов. (AI_PORTALE.ZEN)
· Уровень для тестирования звуков. (SOUNDTESTLEVELKAI.ZEN)

· Уровни для тестирования освещения. (SPACER_CHECKLIST_INDOOR.ZEN, SPACER_CHECKLIST_OUTDOOR.ZEN)

· Тестовый уровень в египетском стиле от ноября 1998 года. (TESTLEVEL.PWF)
· Тестовый рендер внешнего мира от ноября 1998 года.

· Тестовый рендер старого лагеря от ноября 1998 года.

· Тестовый рендер болотного лагеря от ноября 1998 года.

· Тестовый рендер нового лагеря от ноября 1998 года.

· Тестовый внешний мир от марта 1999 года.

· Тестовый внешний мир от июня 1999 года.

· Тестовый внешний мир от июля 1999 года.
3.7. Локации из видеороликов
· Колония.
· Замок с двумя целыми башнями.
· Болотный лагерь с большой огненной чашей, расположенной в том месте, где в релизе стоит Идол Тион.

· Тронный зал Робара Второго.

· Тропа, по которой ведут заключенных.

· Утес, с которого заключенные и солдаты обменивались письмами.
· Поле боя между людьми и орками.
4. Анимации
4.1. NPC
	NPC
	Описание и название анимации

	Люди
	· Анимации взаимодействия с вырезанными или неиспользуемыми мобси объектами.

· Анимация смеха. (Hum_Laugh_M01.asc)

· Анимация аплодисментов. (Hum_ClapHands_M01.asc)

· Анимации секса на кровати. (Hum_LoveBed_M01.asc)

· Анимация демонстрационного похлопывания одноручным оружием по ладони. (Hum_1stView_M01.asc)

· Анимация демонстрационной угрозы. (Hum_Hey!_o_Beine_Jue02.ASC)

· Анимация демонстрации мести в адрес убегающего NPC. (Hum_iGetYou_M01.asc)

· Анимация демонстрационного отказа. (Hum_ForgetIt_M01.asc)

· Анимация демонстрационного убеждения от отказа действия. (Hum_Dont_M01.asc)

· Анимации заблудившегося NPC. (Hum_GetLost_M01.asc, Hum_GetLost2_M01.asc)

· Анимация отвращения от увиденного. (Hum_Frightened_M01.asc)

· Анимация демонстрации глупого поступка. (Hum_Idiot_M01.asc)

· Анимация утвердительного ответа. (Hum_Yes_M01.asc)

· Анимация отрицательного ответа. (Hum_No_M01.asc)

· Анимация незнания. (Hum_DontKnow_M01.asc)

· Анимация передачи предмета при торговле. (Hum_TradeItem_M01.asc)

· Анимация отказа от подъема предмета. (Hum_CantTake_M01.ASC)

· Анимации приветствия. (Hum_GreetGrd_M01.asc, Hum_GreetNov_M01.asc, Hum_GreetLeft_M01.asc, Hum_GreetRight_M01.asc, Hum_GreetCool_M01.asc)

· Анимации пьяного человека. (HumanS_drunken.mds)

· Анимация подъема рюкзака с земли. (Hum_BPTake_M01.asc)

· Анимация открытия рюкзака. (Hum_BPContainer_M01.asc)

· Анимации подъема и ходьбы с мобси объектом. (Humans_Carry.mds)
· Анимация вставания с колен после трансформации. (Hum_MagTransform2Stand_M02.asc) 
· Ранние анимации пребывания в режиме ожидания. (Hum_RunLoop_M01.asc)
· Ранние анимация подъема на выступы. (Hum_JumpUpLow_M10.asc , Hum_JumpUpMid_M10.asc, Hum_HangClimb_M01.asc)

· Ранние анимации сумасшествия. (Hum_S_Insane_M02.asc)

· Ранние анимации подъема предметов. (Hum_ItemGet_M02.asc)

· Ранние анимации приёма пищи. (Hum_EatMultiple_M02.asc)

· Ранние анимации боевой системы. (Hum_1hAttackUpT0.asc, Hum_1hAttackMidT0.asc, Hum_1hAttackDnT0.asc, t_1hAttackC, Hum_2hAttackCT1.asc, t_2hAttackC)

· Анимации облокачивания на стену. (Hum_S_Lean_M01.asc)

· Анимация сбора риса. (Hum_PickRice_M01.asc)

· Другая анимация падения и шага. (Hum_FallBackCliff_M04.ASC, Hum_Verschnauf_Jue01.ASC, Hum_OneStep_M01.asc)

· Рандомные анимации во время пребывания в состоянии боевой готовности с оружием ближнего боя. (t_1hRandom_01, t_1hRandom_02, t_2hRandom_01, t_2hRandom_02)
· Анимации S_Aim фаз боевого режима с опущенным вниз оружием.

· Анимации режима подкрадывания.

· Анимации прототипа боевой системы с одноручным и двуручным оружием.

· Ранняя анимация выполнения сальто при движении назад с оружием в руках.
· Анимация переката с одноручным оружием в режиме ходьбы.

· Анимация подъема на выступ из воды.
· Рандомные анимации в режиме ожидания, стоя на месте.

· Анимации тяжёлого ранения.

· Альтернативные анимации ходьбы.

· Анимации преклонения. (Hum_Kneel_A01.asc)
· Ранние анимации подбора и ходьбы с воб и мобси объектами в руках. (Hum_trObj_M01.asc, Hum_trObjAmb_M01.asc, Hum_trObjWalk_M01.asc, Hum_trObj_M01.asc, Hum_OStrafe_M01.asc)

· Ранние анимации игры на лютне. (Hum_S_BardPlay_M01.asc)

· Анимации подготовительной фазы перед активацией пси-режима. (Hum_Ready_Psi_A01.asc)

· Ранние анимации заклинаний.
· Анимации передвижения в пси-режиме.
· Ранние анимации пси-заклинаний.
· Анимации вызова к себе. (Hum_S_HeyYou_M01.asc)

· Анимации вызова к себе, если цель находится далеко. (Hum_S_Helloohoo_M01.asc)

· Анимация демонстрации перерезания глотки. (Hum_S_YouDie_M01.asc)
· Ранняя анимация поиска источника шума. (Hum_S_Search_M01.asc)

· Анимация игры в кости. (Hum_S_Dice_M01.asc)
· Анимация разочарования. (Hum_S_Annoyed_M01.asc)

· Анимация исцеления. (Hum_S_Healed_M01.asc)

· Анимация проваленной миссии. (Hum_S_MissionFailed_M01.asc)

· Анимация s_InfoReject (Hum_S_InfoReject1_M01.asc, Hum_S_InfoReject2_M01.asc)
· Анимация высказывания первостепенной информации. (Hum_S_InfoTellFirst_M01.asc)

· Анимация отмененной миссии. (Hum_S_MissionOffer_M01.asc)

· Анимация торгового предложения. (Hum_S_TradeAsk_M01.asc)

· Анимация демонстрации идиотизма по отношению к оппоненту. (Hum_S_Crazy1_M01.asc, Hum_S_Crazy2_M01.asc)

· Анимация призыва к действию. (Hum_S_ComeOn2_M01.asc)
· Анимация перебивания во время разговора с демонстрацией важности. (Hum_S_I_Rule_M01.asc)

· Анимация театральной, показушной речи. (Hum_S_Rethoric_M01.asc)

· Анимация демонстрации угрозы оппоненту. (Hum_S_PAM_M01.asc)

· Анимация плевка. (Hum_S_Spit_M01.asc)

· Анимация взгляда вдаль. (Hum_S_LookFar_M01.asc)
· Анимация страха и поза защиты. (Hum_S_SoftEgg_M01.asc)

· Анимация медитации для псиоников. (Hum_S_SitFloor_Nov_A02.asc)
· Анимации альтернативных поз в положении стоя. (Hum_S_Guarding_M01.asc, Hum_S_Boring_M01.asc)

· Анимация выпрямления и потягивания. (Hum_S_Yawn_M01.asc)
· Анимация чихания. (Hum_S_Sneeze_M01.asc)

· Анимация сдачи в плен. (Hum_S_1hTricky_M02.asc)

· Рандомные анимации при переносе объектов в руках. (Hum_trObjAmb_M01.asc)

· Ранние анимации жестикуляции во время разговора. (Hum_TalkGestures_M01.asc)

· Тестовые анимации фехтования мечом. (Hum_1hAtCombo_M01.asc, Hum_1hPaCombo_M01.asc)

	Орки
	· Анимации метания предметов. (Orc_ItemThrow_jue02.asc)

· Анимации подкрадывания. (Orc_SneakLoop.asc)

· Анимации с рогом. (Orc_Alarmhorn_jue02.asc)

· Анимации с факелом. (Orc_Torch.mds)

· Анимации пьяного орка. (Orc_Drunken.mds)

· Анимации приказов орочьим гончим. (Orc_DogCommand_jue02.asc)

· Анимации добивания врага. (Orc_2hFinish_A01.asc)

· Анимации пребывания в бессознательном состоянии. (Orc_Wounded_A01.asc)

· Анимации стрельбы из арбалета. (Orc_CBow_jue02.asc)

· Анимации с различными мобси объектами.

	Монстры
	· Анимация сна у тролля. (Tro_Sleep_M01.asc)
· Анимация метания камней троллем. (Tro_StoneThrow_M01.asc)

· Анимация метания гоблинов троллем. (Tro_S_GobThrow_M01.asc)

· Анимация переката у гоблина. (Gob_Roll_M01.asc)

· Анимация подбора предметов гоблином. (Gob_ItemGet_A01.asc)

· Анимация толкания и передвигания объектов гоблином. (Gob_Push_M01.asc, Gob_Pull_M01.asc)

· Анимации ныряния под воду у гоблина. (Gob_Dive_M01.asc, Gob_SDive_M01.asc)

· Анимации гоблина во время броска троллем. (Gob_S_GobThrow_M01.asc)

· Анимации гоблина во время пси-контроля. (Gob_CoVictim_A01.asc)

· Анимация гоблина находящегося в захвате НПС. (Gob_S_PickUpGob_M01.asc)

· Анимация выбрасывания гоблина. (t_DeadB_2_GobGot)

· Анимация шныга подбирающего тело гоблина. (Sna_S_PickUpGob_M01.asc)

· Анимация шныга, разрывающего тело гоблина в своей пасти. (Sna_S_GobGot_M01.asc)

· Анимации зомби, лишающегося своей головы. (Zom_S_HeadGet_M01.asc)

· Анимация сидения у гоблина. (Gob_SitDown_M01.asc)

· Анимация сна у гоблина. (Gob_Sleep_M01.asc)

· Анимация сидения у волка. (Wol_SitDown_Jue00.asc)

· Анимация воя волка. (Wol_Growl_KS01.asc, Wol_Howl_KS01.asc)

· Анимация справления нужды у волка. (Wol_Pee_KS01.asc)

· Анимация воя мракориса. (Sha_Threat_U01.asc)

· Анимация сна мракориса. (Sha_SitAndLie_M01.asc)

· Анимация сидения у мракориса. (Sha_SitAmbient01_U01.asc)
· Ранние анимации бега гоблина. (Gob_1hRunAmbient_M01.asc)

· Ранние анимации смерти шныга. (Lur_DeadB_HOR01.asc)

· Ранние анимации смерти варана. (waran_dead_Hor101.asc)

· Ранние анимации смерти мракориса. (Sha_DeadB_M02.asc)


5. Модели
5.1. Статические модели
	Тип модели
	Описание и название модели

	Предметы
	Альфы и бета версии:
· Мёд (itfo_plants_honey_01.3ds)

· Зелёный виноград (itfo_wineberrys_02.3ds)

· Красный виноград (itfo_wineberrys_03.3ds)

· Неизвестная руна болотного лагеря (itar_rune_01.3ds)

· Неизвестная руна нового лагеря (itar_rune_17.3ds)

· Руна трансформации в волка (itar_rune_28.3ds)

· Руна трансформации в орочью гончую (itar_rune_29.3ds)

· Руна трансформации в ползуна (itar_rune_30.3ds)

· Руна трансформации в шныга (itar_rune_31.3ds)

· Руна трансформации в мракориса (itar_rune_32.3ds)

· Руна трансформации в падальщика (itar_rune_33.3ds)

· Руна трансформации в кротокрыса (itar_rune_34.3ds)

· Руна трансформации в мясного жука (itar_rune_35.3ds)

· Руна трансформации в варана (itar_rune_36.3ds)

· Свиток неизвестного заклинания болотного лагеря (itar_scroll_24.3ds)

· Свиток неизвестного заклинания нового лагеря (itar_scroll_31.3ds)

· Рунная заготовка (itarrunestone_def.3ds)

· Неизвестный свиток (itwrscroll.3ds)

· Масло (itmi_alchemy_syrianoil_01.3ds)

· Фокусирующий амулет (itmi_amulet_foki_01.3ds)

· Статуэтка (itmi_stuff_idol_ogront_01.3ds)

· Посох Улу-мулу (itmi_stuff_ulumulu_01.3ds)

· Камень телепорта (itmi_teleportstone_01.3ds)

· Эликсир ползуна (itfo_potion_elixier_egg.3ds)

· Зелье маны (itfo_potion_mana_03.3ds)

· Каменная табличка (itwr_stoneplate_01.3ds)

· Боевой посох (itmw_2h_staff_01.3ds)

· Посох жреца (itmw_2h_staff_03.3ds)

· Малый флакон (itmi_alchemy_stoneoil_01.3ds)

· Средний флакон (itmi_alchemy_stoneoil_02.3ds)
· Большой флакон (itmi_alchemy_stoneoil_03.3ds)

	
	Пре-альфа версии:

· (BREASTPLATE.3DS)
· (LEATHER.3DS)
· (LOCKPICK.3DS)
· (KEY.3DS)
· (MAP.3DS)
· (EDICT.3DS)
· (SCROLL.3DS)
· (SLATE.3DS)
· (BOOK.3DS)
· (MANA.3DS)
· (DRUG.3DS)
· (HEALTH.3DS)
· (APPLE2.3DS)
· (CHEESE.3DS)
· (BREAD.3DS)
· (LEG_OF_MUTTON.3DS)
· (WINEPIPE.3DS)
· (MUSHROOM.3DS)
· (APPLE.3DS)
· (TOPFHELM.3DS)
· (MAGECOIF.3DS)
· (FULLHELM.3DS)
· (HELMET.3DS)
· (HORNHELM.3DS)
· (TORCH_BURNING.3DS)
· (TORCH_UNUSED.3DS)
· (TORCH_BURNED.3DS)
· (STORM_LANTERN.3DS)
· (OILLAMP.3DS)
· (IT_I_OILLAMP2.3DS)
· (IT_I_OILLAMP_SMALL.3DS)
· (MALLET.3DS)
· (IT_I_HAMMER.3DS)
· (CUP.3DS)
· (IT_I_CUP3.3DS)
· (IT_T_LAUTE.3DS)
· (IT_I_TELLER2.3DS)
· (IT_I_SCOOP.3DS)
· (PLATE.3DS)
· (IT_I_CUP2.3DS)
· (IT_I_KRUG.3DS)
· (IT_I_TELLER1.3DS)
· (IT_I_CUP1.3DS)
· (BOLT.3DS)
· (ARROW.3DS)
· (QUIVER.3DS)


· (BOW_OLD.3DS)
· (BOW.3DS)
· (BOLTBUNDLE.3DS)
· (IT_W_BOW_ORCSTAFF.3DS)


· (CROSSBOW.3DS)
· (FIREBOW.3DS)
· (CROSSBOW1.3DS)
· (IT_W_1HM_CLUB.3DS)
· (IT_W_DAG_BUTCHERKNIFE.3DS)
· (IT_W_DAG_KNIFE.3DS)
· (SACRIDAG.3DS)
· (SHIELD.3DS)
· (IT_W_1HS_SHORT2.3DS)
· (IT_W_1HM_MACE.3DS)
· (IT_W_2HM_WARHAMMER2.3DS)
· (IT_W_2HA_PICKAXE.3DS)
· (BASTARD_SWORD1.3DS)
· (IT_W_1HS_SWORD.3DS)
· (IT_W_1HM_MACE3.3DS)
· (IT_W_1HS_SHORT.3DS)
· (IT_W_1HA_AXE2.3DS)
· (IT_W_1HA_HATCHET.3DS)
· (IT_W_DAG_DAGGER.3DS)
· (IT_W_1HS_SWORD2.3DS)
· (IT_W_2HS_GREATSWORD.3DS)
· (IT_W_1HM_MACE2.3DS)
· (IT_W_1HM_WARHAMMER.3DS)
· (IT_W_2HA_GREATAXE4.3DS)
· (IT_W_2HS_GREATSWORD4.3DS)
· (IT_W_1HS_BASTARD.3DS)
· (IT_W_2HA_GREATAXE2.3DS)
· (IT_W_1HA_AXE.3DS)
· (SPECIAL_SWORD.3DS)
· (IT_W_2HS_GREATSWORD3.3DS)
· (IT_W_1HS_BASTARD2.3DS)
· (IT_W_1HS_SWORD3.3DS)
· (IT_W_1HS_SWORD4.3DS)
· (IT_W_2HS_FLAMEDSWORD.3DS)
· (IT_W_1HS_BROADSWORD.3DS)
· (IT_W_2HS_GREATSWORD2.3DS)
· (IT_W_DAG_DAGGER2.3DS)
· (IT_W_2HA_GREATAXE3.3DS)
· (IT_W_2HA_GREATAXE5.3DS)
· (IT_W_2HA_GREATAXE.3DS)

	Объекты внутреннего расположения лагерей и отдельных хижин
	Альфы и бета версии:
· Кровать Ксардаса (dt_bed_v1.3ds)

· Гриль
· Подставка с оружием ближнего боя и арбалетом (oc_weapon_shelf_new_v1.3ds)

· Подставка с оружием ближнего боя и луком (oc_weapon_shelf_old_v1.3ds)

· Подставка с оружием ближнего боя (oc_weapon_shelf_new_v2.3ds)

· Подставка с оружием ближнего боя (oc_weapon_shelf_old_v2.3ds)

· Орочья кровать (orc_bed_01.3ds)
· Орочья кровать (orc_e_bed.3ds)

	
	Пре-альфа версии:

· (OC_MOB_DOOR1.3DS)
· (OC_MOB_CRATE_CLOSED_BIG.3DS)

· (OC_MOB_CHEST_CLOSED_BIG.3DS)

· (OC_COB_CRATE_CLOSED_SMALL.3DS)

· (OC_COB_VASE.3DS)
· (OC_MOB_CRATE_LARGE.3DS)

· (OC_MOB_CHEST_LARGE.3DS)

· (OC_MOB_BARREL.3DS)
· (OC_COB_CHEST_CLOSED_SMALL.3DS)

· (OC_COB_CRATE_OPENED_SMALL.3DS)

· (OC_MOB_CRATE_OPENED_BIG.3DS)

· (OC_MOB_CRATE_LARGE_FISH.3DS)

· (OC_COB_BUCKET.3DS)
· (OC_COB_CHEST_OPENED_SMALL.3DS)

· (OC_LOB_BARREL_MOUNTED.3DS)

· (OC_LOB_BARREL_MOUNTED_DEFECT.3DS)

· (OC_MOB_BARREL2.3DS)
· (NC_LOB_LIGHTER2.3DS)
· (OC_LOB_FIREBOWL_BIG.3DS)

· (OC_LOB_FIREPILLAR.3DS)
· (OC_LOB_TORCHHOLDER_EMPTY.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_INROOM.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_VARIATION1.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_VARIATION.3DS)

· (OC_LOB_CAMPFIRE.3DS)
· (OC_LOB_FIREPLACE_VARIATION2.3DS)

· (PC_LOB_FIREBOWL.3DS)
· (NC_LOB_LIGHTER.3DS)
· (OC_LOB_TORCHHOLDER_FILLED.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_HUGE.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_WALL.3DS)

· (OC_LOB_LIGHTER_HUGE.3DS)

· (OC_LOB_FIREPLACE_MANYSTONES.3DS)

· (NC_LOB_FIREPLACE_MANYSTONES.3DS)

· (OC_LOB_LIGHTER_HUGE3.3DS)

· (OC_LOB_LIGHTER_HUGE2.3DS)

· (OC_LOB_FLAG_BIG.3DS)

· (OC_LOB_LEVER1.3DS)
· (MIN_LOB_STONESHIELD_20.3DS)
· (OC_LOB_GATE_BIG.3DS)

· (OC_LOB_GATE_SMALL.3DS)

· (OC_LOB_GATE_SMALL3.3DS)

· (OC_LOB_GATE_SMALL2.3DS)

· (MIN_LOB_STONESHIELD_30.3DS)
· (OC_LOB_SPIDERSILK.3DS)
· (MIN_LOB_STONESHIELD_DAMAGED_30.3DS)

· (BEAM_T.3DS)
· (OC_LOB_FLAG_SMALL.3DS)

· (BEAM_G.3DS)
· (BEAM_ML.3DS)
· (OC_LOB_ANVIL.3DS)
· (OC_LOB_HIDE.3DS)
· (OC_LOB_CHAIN.3DS)
· (BEAM_MS.3DS)
· (OC_MOB_TRESTLE.3DS)
· (OC_LOB_TRASH2.3DS)
· (OW_LOB_SIGN.3DS)
· (OC_LOB_CHAIN_ALONE.3DS)

· (OC_LOB_BOWTRAIN.3DS)
· (STARGATE.3DS)
· (OC_LOB_CAGE2.3DS)
· (OC_LOB_WELL_2.3DS)
· (OC_LOB_WASTER.3DS)
· (PC_LOB_SLEEPER1.3DS)
· (OC_LOB_TRASH.3DS)
· (OC_LOB_CAGE.3DS)
· (OC_LOB_GALGEN.3DS)
· (OC_LOB_WELL_1.3DS)
· (OC_LOB_CAGE.MSH)
· (OC_LOB_GATECONTROL.3DS)
· (NC_MOB_WAGGON.3DS)
· (PC_LOB_SLEEPER2.3DS)
· (PC_LOB_SLEEPER3.3DS)
· (PC_LOB_SLEEPER4.3DS)
· (NC_LOB_BED_SIMPLE.3DS)

· (OC_LOB_BED_SIMPLE.3DS)

· (NC_COB_CHAIR2.3DS)
· (OC_LOB_BED_STRAW.3DS)

· (NC_COB_CHAIR.3DS)
· (PC_COB_CHAIR.3DS)
· (NC_LOB_BENCH_HALFTREE.3DS)

· (OC_COB_CHAIR_BLOCK.3DS)

· (OC_COB_CHAIR_VARIATION.3DS)

· (PC_COB_CHAIR2.3DS)
· (NC_LOB_TABLE1.3DS)
· (NC_LOB_TABLE2.3DS)
· (OC_LOB_BENCH_BLOCKS.3DS)

· (OC_LOB_BED_LUXUS.3DS)

· (OC_LOB_BENCH_STONES.3DS)

· (OC_LOB_BENCH_HALFTREE.3DS)

· (OC_MOB_SHELVES_MEDIUM.3DS)

· (OC_MOB_TABLE_GOODLOOK.3DS)

· (PC_LOB_TABLE1.3DS)
· (OC_COB_CHAIR.3DS)
· (OC_MOB_DESK.3DS)
· (OC_COB_CHAIR_ROUND.3DS)

· (NC_LOB_NICE2.3DS)
· (OC_MOB_TABLE_CROSS.3DS)

· (OC_MOB_TABLE_LIGHT.3DS)

· (OC_LOB_FIREWOOD_1.3DS)
· (OC_MOB_TABLE_NORMAL.3DS)

· (OC_MOB_TABLE_GOODLOOK_DEFECT.3DS)

· (OC_LOB_TABLE_HEAVY_LONG.3DS)

· (OC_COB_CHAIR_DEFECT.3DS)

· (OC_MOB_TABLE_NORMAL_DEFECT.3DS)

· (OC_LOB_TABLE_HEAVY.3DS)

· (NC_LOB_NICE.3DS)
· (OC_COB_STOOL.3DS)
· (OC_MOB_COULDRON.3DS)
· (PC_LOB_BED_SIMPLE.3DS)

· (OC_MOB_SHELVES_BIG.3DS)

· (PC_LOB_TABLE2.3DS)
· (PC_LOB_BED_GOOD.3DS)

· (OC_LOB_SHELF_1.3DS)
· (OC_MOB_SHELVES_SMALL.3DS)

· (OC_LOB_SHELF_2.3DS)
· (OC_LOB_OVEN.3DS)
· (OC_LOB_FIREWOOD_2.3DS)
· (OC_LOB_TABLE_EBA.3DS)

· (OC_MOB_RACK.3DS)

	Объекты растительности
	Альфы и бета версии:

· 

	
	Пре-альфа версии:

· (OW_LOB_TREE_TEST1)
· (OW_LOB_TREE_TEST2)

· (OW_LOB_CROWN_WELD.3DS)

· (OW_LOB_EFEU.3DS)
· (OW_LOB_LOG.3DS)
· (OW_LOB_BUSH_1.3DS)
· (OW_LOB_BUSH_2.3DS)
· (OW_LOB_THORNY.3DS)
· (PSI_LOB_CROWNS.3DS)
· (OW_LOB_BUSH_BETA1.3DS)

· (OW_LOB_TREE_FULL.3DS)

· (OW_LOB_TREE_FULL_GREAT.3DS)

· (OW_LOB_TREE.3DS)
· (OW_LOB_BUSH_BETA2.3DS)

· (OW_LOB_TREE_FULL_SMALL.3DS)

· (OW_LOB_TREE1.3DS)
· (OW_LOB_TREE2.3DS)

	Деревянные постройки
	Альфы и бета версии:

· Частокол против троллей (ow_trollpalissade.3ds)
· Платформа (ow_oretrail_plank_v02.3ds)

	
	Пре-альфа версии:

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V1_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V1_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V1_30.3DS)

· (MIN_LOB_HANDRAIL_V1_10.3DS)

· (MIN_LOB_HANDRAIL_V1_20.3DS)

· (MIN_LOB_HANDRAIL_V1_30.3DS)

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V2_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V2_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODBRIDGE_V2_30.3DS)

· (OC_LOB_STAIRS_04.3DS)
· (MIN_LOB_HANDRAIL_V2_10.3DS)

· (MIN_LOB_HANDRAIL_V2_20.3DS)

· (MIN_LOB_HANDRAIL_V2_30.3DS)

· (OC_LOB_STAIRS_02.3DS)
· (OC_LOB_LADDER_NARROW.3DS)

· (OC_LOB_STAIRS_06.3DS)
· (OC_LOB_STAIRS_05.3DS)
· (OC_LOB_STAIRS_03.3DS)
· (OC_LOB_LADDER_BROAD.3DS)

· (OC_LOB_STAIRS_01.3DS)
· (OC_LOB_STAIRS_10.3DS)
· (OC_LOB_LADDER_BROAD_GATE.3DS)

· (MIN_LOB_DOORPLANK_SIDES2_10.3DS)

· (MIN_LOB_DOORPLANK_TOP2_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN1_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN1_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN1_30.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS1_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS1_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS1_30.3DS)

· (MIN_LOB_DOORPLANK_SIDES1_10.3DS)

· (MIN_LOB_DOORPLANK_TOP1_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN2_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS2_10.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS2_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_CROSS2_30.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN2_20.3DS)

· (MIN_LOB_WOODPILLAR_MAIN2_30.3DS)

· (PC_LOB_LOG2.3DS)
· (OC_LOB_PLANK_BIG.3DS)

· (PC_LOB_BRIDGE_PLANK_BIG.3DS)

· (PC_LOB_BRIDGE_PLANK_HUGE.3DS)

· (PC_LOB_BRIDGE_PLANK_SMALL.3DS)

· (PC_LOB_BRIDGE_PLANK_MINI.3DS)

· (OC_LOB_PLANK_HUGE.3DS)

· (PC_LOB_BRIDGE.3DS)
· (NC_LOB_HOUSEPLANKS.3DS)
· (PC_LOB_BRIDGE2.3DS)
· (PC_LOB_BRIDGE3.3DS)
· (PC_LOB_LOG1.3DS)
· (OC_LOB_PLANKBROKEN_SMALL.3DS)

· (NC_LOB_LOG1.3DS)
· (NC_LOB_LOG2.3DS)
· (OC_LOB_PLANK_INDOOR_BIG.3DS)

· (OC_LOB_PLANK_INDOOR_LARGE.3DS)

· (OC_LOB_PLANK_INDOOR.3DS)

· (OC_LOB_PLANKBROKEN_SMALL2.3DS)

· (OC_LOB_CEELING.3DS)
· (NC_BOSS_EMPORE.3DS)

	Камни
	Альфа и бета версии:

· 

	
	Пре-альфа версии:

· (MIN_COB_STONE_V1_10.3DS)
· (MIN_COB_STONE_V2_10.3DS)
· (MIN_COB_STONE_V3_10.3DS)
· (MIN_LOB_STONE_V1_30.3DS)
· (MIN_LOB_STONE_V2_30.3DS)
· (MIN_LOB_STONE_V3_30.3DS)
· (MIN_MOB_STONE_V1_20.3DS)
· (MIN_MOB_STONE_V2_20.3DS)
· (MIN_MOB_STONE_V3_20.3DS)
· (OC_LOB_STONE.3DS)
· (OW_COB_BOULDER_SMALL.3DS)
· (OC_LOB_STONEBROKEN.3DS)

	Остальные объекты
	Альфа и бета версии:

· Лифт в башне Ксардаса (evt_demontower_lift_wall.3ds, evt_demontower_lift.3ds)

· Старая лесопилка (oc_oldsawhouse_v1.3ds)

· Старая версия ящика с рудой (om_orebox_01.3ds)

· Орочья деревянная решетка (orc_gate_5x5m.3ds)

· Труп распятый на шесте (orc_deco_v1.3ds)

· Магический посох из интро (ow_magicstaff_01.3ds)
· Хижина лесника (ow_lonehut.3ds)

	
	Пре-альфа версии:

· (FALLGITTER.3DS)
· (BODENPLATTE.3DS)
· (DOOR.3DS)
· (WAND.3DS)
· (SAEULE. 3DS)
· (FIREBALL.3DS)

· (SKYSPHERE.3DS)

· (CHEST_Z.3DS)


5.2. Динамические модели
5.2.1. Мобси объекты:
	Модель объекта
	Нет модели

	· Рюкзак. (Backpack_1)

· Рисовый короб. (Basket_Rice)

· Подъемник. (Ropeway_OW)

· Любовная кровать. (LoveBed_OC)

· Туша падальщика. (Scav_Meat)

· Статуя Спящего. (Idol_Sleeper3_PC)

· Гонг. (Gong)

· Орочий саркофаг версия 1. (Grave_Orc_1)

· Орочий саркофаг версия 2. (Grave_Orc_2)

· Орочий саркофаг версия 3. (Grave_Orc_3)

· Орочий саркофаг версия 4. (Grave_Orc_4)

· Орочья колонна. (Pillar_Orc)

· Бочка с водой. (BarrelMounted_OC)

· Бочка версия 1. (Barrel_1_OC)
· Бочка версия 2. (Barrel_2_OC)
	· Коромысло из интро.
· Кандалы из интро.


5.2.2. NPC:
5.2.2.1.  Эволюция монстров:
	NPC
	Версия модели

	
	1998 год
	Май 1999
	Июль 1999
	Декабрь 1999
	Май 2000
	Декабрь 2000

	Шершень
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Ищейка
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Кротокрыс
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1

	Падальщик
	Прототип
	Прототип
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 2

	Гоблин
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Версия 1

	Черный гоблин
	-
	-
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Версия 1

	Гоблин воин
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Тролль
	Прототип
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 2

	Мракорис
	Прототип
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Орочья гончая
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 3

	Ползун
	Прототип
	Прототип
	Версия  1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2

	Ползун воин
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Болотожер
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2

	Снеппер
	Прототип
	Прототип
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 3

	Остер
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Варан
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1

	Волк
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Шныг
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Мясной жук
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Прототип
	Прототип

	Кусач
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Демон
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Лорд-демон
	-
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1

	Зомби
	Прототип
	Прототип
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 2

	Каменный голем
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Ледяной голем
	-
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1

	Огненный голем
	-
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1

	Скелет
	-
	Прототип
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2

	Скелет воин
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Орк
	Прототип
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Орк-разведчик
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Орк-воин
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Орк-шаман
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Спящий
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Орк-нежить
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2

	Орк-шаман нежить
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 1
	Версия 2


5.2.2.2.  Эволюция доспехов:
	Доспех
	Версия модели

	
	1998 год
	Март 1999
	Июль 1999
	Декабрь 1999
	Май 2000
	Декабрь 2000

	Без доспеха
	Прототип
	Прототип
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2
	Версия 2

	Штаны рудокопа
	Прототип
	Прототип
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Прочные штаны рудокопа
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние скребка
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние призрака
	Прототип
	Прототип
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспех призрака
	
	
	
	
	
	

	Легкий доспех вора
	
	
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспех вора
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Тяжелый доспех вора
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Легкий доспех стражника
	Прототип
	Прототип
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспех стражника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Тяжелый доспех стражника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспех королевского стражника
	
	
	
	-
	-
	Версия 1

	Легкий доспех стража
	
	
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Доспех стража
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Тяжелый доспех стража
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Легкий доспех наёмника
	
	
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспех наёмника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Тяжелый доспех наёмника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Набедренная повязка
	Прототип
	Прототип
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние послушника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Доспех послушника
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние гуру
	
	
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние высших гуру
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Роскошная мантия
	-
	-
	-
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Доспехи барона
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Доспехи Гомеза
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 3

	Одеяние магов огня
	Прототип
	Прототип
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние высших магов огня
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние магов воды
	
	
	Прототип 2
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Одеяние высших магов воды
	
	
	
	Версия 1
	Версия 2
	Версия 2

	Доспехи из пластин ползуна
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Одеяние судьи
	-
	-
	-
	-
	-
	Версия 1

	Доспехи из магической руды
	-
	-
	-


	-
	-
	Версия 1

	Усиленные доспехи из магической руды
	
	
	
	-
	-
	Версия 1


6. Музыка и звуки
6.1. Саундтрек
	Версии игры
	Описание и название мелодии

	0.56c-0.64b
	· «Старый лагерь - день» (OC_Day_Std)

· «Старый лагерь - ночь» (OC_Ngt_Std)

· «Старый лагерь - угроза днём» (OC_Day_Threat)
· «Старый лагерь - угроза ночью» (OC_Ngt_Threat)

· «Старый лагерь - бой» (OC_Fight)
· «Внешний мир - день» (OW_DayStd)
· «Внешний мир - угроза днём» (OW_DayThreat)
· «Внешний мир - ночь стандарт» (OW_NightStandard)
· «Внешний мир - ночь» (OW_NightStd)
· «Внешний мир - угроза ночью» (OW_NightThreat)
· «Заброшенная шахта - бой» (VM_Fight)
· «Заброшенная шахта - стандарт» (VM_Standard)
· «Заброшенная шахта - угроза» (VM_Threat)

	~0.82-0.92i
	· «Заключенный и Забытый» (Imprisoned and Abandoned)

· «Позади черепов» (Behind the Scull)

· «Смерть Ксардаса» (Xardas Death)

· «Орды орков» (The Orcish Hordes)

· «Последняя молитва» (Final Prayer)
· «Самади» (Samadhy)

	0.94-1.01d
	· «Интро» (CS_Intro)
· «Старый лагерь - день» (OC_Day_Std)

· «Старый лагерь - ночь» (OC_Ngt_Std)

· «Старый лагерь - бой» (OC_Day_Fgt)

· «Старый лагерь - угроза» (OC_Day_Thr)

· «Подземелья» (Dung_T_01)
· «Битва» (Fight_01)
· «Тестовая мелодия - день» (TH_Day_Std)

· «Тестовая мелодия - угроза» (TH_Day_Thr)

	1.06l-1.08k
	· 


6.2. Звуки
	Версии
	Название

	Пре-Альфа версии 1998
	· IAO;1H;WO.wav

· FLAP1.WAV

· MAGIC_14.WAV

· gobbo eyh.wav


· MHI;FL;WO.wav

· GOBBO_ALARM.wav


· MAL;FI;WO.wav

· OHL;WO;ST.wav

· gobbo hurt2.wav

· gobbo schreck.wav

· OOPS.WAV

· CRASH;ITEM.wav

· gobbo speech.wav

· DieAssassinate.wav

· MAGIC_13.WAV

· MAGIC_9.WAV

· SLIDE.WAV

· DIE_1.WAV

· gobbo hurt.wav

· MAGIC_8.WAV

· gobbo_dead2.wav

· gobbo_dead3.wav
	· gobbo jaul.wav

· gobbo_dead.wav

· CRAWLER2.WAV

· MAGIC_4.WAV

· MAGIC_3.WAV

· MAGIC_6.WAV

· CRAWLER.WAV

· CRAWLER3.WAV

· gobbo laugh.wav

· MAGIC_11.WAV

· CRASH;WOOD_2.wav


· CRAWLER1.WAV

· CRASH;CLAY_3.wav

· MAGIC_15.WAV

· MAGIC_2.WAV

· MAGIC_1.WAV

· MAGIC_12.WAV

· CAMPFIRE;BURN.wav

· MAGIC_10.WAV

· MAGIC_7.WAV

· MAGIC_5.WAV

	Пре-Альфа версии 1999
	· STEP_METAL_01.WAV


· STEP_METAL_02.WAV
· STEP_METAL_03.WAV


· STEP_WOODRODDEN_06.WAV


· STEP_WOODRODDEN_05.WAV


· STEP_WOODRODDEN_09.WAV


· STEP_STONEPARTICLES_03.WAV


· STEP_STONEPARTICLES_07.WAV


· STEP_DRYLEAVES_02.WAV


· STEP_SAND_10.WAV



· STEP_STONEPARTICLES_08.WAV


· STEP_SAND_08.WAV



· STEP_SAND_09.WAV


· STEP_DRYLEAVES_05.WAV


· STEP_DRYLEAVES_04.WAV


· STEP_WATER_02.WAV


· STEP_WATER_01.WAV


· SWORD_SINGLEHIT_02.WAV


· WOOSH_01.WAV


· WOOSH_02.WAV


· BOW_RELOAD_01.WAV


· SWORD_SINGLEHIT_03.WAV


· SWORD_SINGLEHIT_01.WAV


· WOOSH_03.WAV


· WOOSH_04.WAV


· BOW_FIRE_01.WAV


· SWORD_ACTIVATE_05.WAV



· SWORD_ACTIVATE_03.WAV



· SWORD_SINGLE_HIT01.WAV


· SWORD_SINGLE_HIT02.WAV


· DOORCLOSE01.WAV


· DOORKNOB03.WAV


· DOORKNOB02.WAV


· DOORKNOB01.WAV


· SQUEEKSTOP1.WAV


· LEVER3.WAV


· BIGMOVE2.WAV


· BIGMOVE1.WAV


· ZWIND.WAV


· ZEXPLODE.WAV


· ZFAN.WAV


· WOOD_TINY_02.WAV


· WOOD_COMBO_03.WAV


· DESTR_01.WAV


· DESTR_02.WAV


· WOOD_COMBO_02.WAV


· WOOD_COMBO_01.WAV


· SHADOW\GROAN1.WAV


· SHADOW\GROAN2.WAV


· SHADOW\PARADE01.WAV


· SHADOW\GROAN01.WAV


· SHADOW\ATTACK01.WAV


· SHADOW\GROAN02.WAV


· TORCH_ENLIGHT.WAV
· ITEM_HITS_WOOD.WAV


· ITEM_HITS_SAND,EARTH.WAV


· ITEM_HITS_STONE.WAV


· FLESH_SPLAT_03.WAV


· SWORD_HITS_STONE_01.WAV


· HIT_STONE_03.WAV


· HIT_STONE_01.WAV


· FLESH_SPLAT_02.WAV


· SWORD_HITS_STONE_03.WAV


· HAMMER_01.WAV


· SWORD_HITS_STONE_02.WAV


· WOOD_03.WAV


· FLESH_SPLAT_01.WAV


· GREEN_01.WAV


· HAMMER_02.WAV


· STONE_TINYITEM_FALLON.WAV


· HIT_SAND_01.WAV


· WOOD_01.WAV


· HIT_WOOD_02.WAV


· WOOD_TINY_02.WAV


· COLLISION_UNKNOWN_01.WAV


· WOOD_TINY_01.WAV


· HIT_WOOD_01.WAV


· HIT_STONE_02.WAV


· SAND_TINY.WAV


· WOOD_02.WAV


· COLLISION_UNKNOWN_02.WAV


· SAND_02.WAV


· SAND_01.WAV


· CLAY_HANDLE_01.WAV


· CLAY_FALLDOWN_02.WAV


· WATER_FALLREIN_04.WAV


· CLAY_HANDLE_02.WAV


· WATER_FALLREIN_01.WAV


· CLAY_FALLDOWN_01.WAV


· WATER_FALLREIN_03.WAV


· WOOD_DIRT_SOMETHING_FALLON_BLABLABLA.WAV


· WATER_FALLREIN_02.WAV


· WATERFLUSH_01.WAV


· WATERFLUSH_02.WAV


· WODDEN_CONSTRUCTION2.WAV


· WODDEN_CONSTRUCTION1.WAV


· WODDEN_CONSTRUCTION3.WAV


· PICKORE_1.WAV


· SWIM_LITTLEWAVES_01.WAV


· SWIM_LITTLEW_U_01.WAV


· PICKORE_3.WAV


· SWIM_LITTLEWAVES_02.WAV


· SWIM_LITTLEW_U_02.WAV


· SWIM_UNDERWATER.WAV


	· CAMPFIRE_2.WAV


· CAMPFIRE_1.WAV


· TORCH_1.WAV


· LUTE_2.WAV


· LUTE_3.WAV


· BOILING_POT.WAV


· LUTE_1.WAV


· FIREBALL_CAST.WAV


· FIREBALL_FLYBY.WAV


· EXPLOSION.WAV


· KEY01.WAV


· VARIOUS_FLYBY.WAV


· LIGHTNING_SPELL_CAST.WAV


· VARIOUS_CAST1.WAV


· VARIOUS_CAST3.WAV


· KEY02.WAV


· VARIOUS_CAST2.WAV


· FLYLOOP.WAV


· UW_BREATHOUT_BUBBLES_01.WAV

· UW_BREATHOUT_BUBBLES_02.WAV

· UW_BREATHOUT_BUBBLES_03.WAV

· RIVER_SMALL.WAV


· SMALL_RIVER.WAV


· RIVER_MEDIUM.WAV


· WATER_OUTLET.WAV


· RIVER_TINY.WAV


· RIVER_SMALL_02.WAV


· BUBBLES.WAV


· COAST_01.WAV


· BIRD16.WAV


· BIRD20.WAV


· BIRD19.WAV


· BIRD10.WAV


· BIRD1.WAV


· BIRD6.WAV


· BIRD11.WAV


· DOG2.WAV


· BIRD14.WAV


· BIRD12.WAV


· DOG1.WAV


· BIRD15.WAV


· BIRD2.WAV


· BIRD3.WAV


· BIRD9.WAV


· BIRD7.WAV


· BIRD17.WAV


· FLIES.WAV


· BIRD5.WAV


· BIRD8.WAV


· BIRD13.WAV


· BIRD4.WAV


· BIRD18.WAV


· BIRD_FLYAWAY.WAV
· PICKORE_2.WAV


· SPIT_LONG.WAV


· BURP_2.WAV


· SWIM_WATERSURFACE_04.WAV


· SWIM_WATERSURFACE.WAV


· SWIM_WATERSURFACE_02.WAV


· EAT_APPLE_BITE_2.WAV


· SPIT_SHORT_02.WAV


· SWIM_WATERSURFACE_03.WAV


· SWIM_CLIMBOUT.WAV


· SWIM_BACKWARDS_02.WAV


· BURP_1.WAV


· SWIM_DIVEDOWN.WAV


· SWIM_BACKWARDS_03.WAV


· SNORE_BREATHOUT_03.WAV


· SWIM_LITTLEWAVES_03.WAV


· SNORE_BREATHIN_01.WAV


· ACHOOO.WAV


· SPIT_SHORT.WAV


· SNORE_BREATHOUT_02.WAV


· SWIM_BACKWARDS.WAV


· SNORE_BREATHOUT_01.WAV


· BURP_3.WAV


· SNORE_BREATHIN_03.WAV


· COUGH_3.WAV


· SWIM_DROWN.WAV


· COUGH_2.WAV


· EAT_APPLE_BITE_1.WAV


· SNORE_BREATHIN_02.WAV


· COUGH_1.WAV


· COUGH_END.WAV


· EAT_APPLE_END.WAV


· SPECIAL_PINKELN_01.WAV


· EAT_APPLE_MUNCH.WAV


· SWIM_LITTLEWAVES_04.WAV


· SPECIAL_PINKELN_02.WAV


· AMB_ANIMAL_LOOP.WAV


· SHORE, FROG CONCERT.WAV


· NEAR WATER - INSECTS.WAV


· AMB_WATERFALL.WAV


· WATER DROPS STEREO 2.WAV


· AMB_RIVER.WAV


· AMB_WIND_MEDIUM.WAV


· WATER DROPS STEREO.WAV


· SHORE, FROG CONCERT 2.WAV


· AMB_WIND_HEAVY_2.WAV


· AMB_CRICKET_OWL_NIGHTINGALE.WAV


· AMB_WIND_CAVE.WAV


· AMB_FOREST_BIRDS.WAV


· AMB_CRICKETS_OWL_DISTANT.WAV

· AMB_CRICKETS_LOOP.WAV


· AMB_WIND_HEAVY_1.WAV


	Пре-Альфа версии 2000
	· 
	· 

	Релиз
	· BACKPACK_APPLY.WAV
· BBQ_SCAVENGER_01.WAV
· BED_USE.WAV
· BOOK_TURNPAGE1.WAV
· BOW_FIRE_02.WAV
· CARVE01.WAV
· CARVE02.WAV
· CHAIR_USE.WAV
· CS_IHL_GL_WO.WAV

· CS_IHL_FL_UD.WAV
· CS_INTRO_WATERSPLASH.WAV
· CS_PRAYER_BODYFALL.WAV
· CS_PRAYER_BODYKNIFE.WAV
· CS_PRAYER_EARTHQUAKE.WAV
· CS_PRAYER_FOKUSAMBIENT.WAV
· CS_PRAYER_FOCUSFINAL.WAV
· CS_PRAYER_FOKUSLOOP.WAV
· CS_PRAYER_FOKUSPREPARE.WAV
· CS_PRAYER_MINECOLLIDE01.WAV
· CS_PRAYER_MINECOLLIDE02.WAV
· CS_PRAYER_WAVEINSANITY.WAV
· DOG1.WAV
· DOG1M.WAV
· DOG2.WAV
· DOG2M.WAV
· DOOR_OPEN02.WAV
· DOOR_CLOSE02B.WAV
· DOOR_TRY.WAV
· DOOR_UNLOCK.WAV
· DRAWSOUND_ME_02.WAV
· DUMMY_ARGH.WAV
· DUMMY_ARGHDEAD.WAV
· EAGLE_01.WAV
· EAGLE_02.WAV
· EAGLE_03.WAV
· EAGLE_04.WAV
· EARTHQUAKE.WAV
· EAT_APPLE_BITE_1.WAV
· EAT_APPLE_BITE_2.WAV
· EAT_APPLE_END.WAV
· EAT_APPLE_MUNCH.WAV
· FLIES1M.WAV
· GRAVE_TEST3.WAV
· HARP_01.WAV
· HARP_02.WAV
· HUMAN_SCRATCH_01.WAV
· LUTE_1.WAV
· LUTE_2.WAV
· LUTE_3.WAV
· WOL_GROWL01.WAV
	· MINEAMBIENCE01.WAV
· MURMOR_LOOP.WAV
· ORE_EXCHANGE.WAV
· ORE_EXCHANGE_OLD.WAV
· PERCUSSION_01.WAV
· PERCUSSION_02.WAV
· PSILAB_GETBOTLE.WAV
· ROPEWAY_END.WAV
· ROPEWAY_LOOP.WAV
· ROPEWAY_START.WAV
· SPIT_LONG.WAV
· SWORD_DRAW_02.WAV
· TRO_HURT02.WAV
· TRO_PERCEPTION01.WAV
· TRO_SNORE01.WAV
· PERCUSSION_01.WAV
· VWHEEL_TURN.WAV
· VWHEEL_TURN3.WAV
· AMBIENT;WINDYCAVE.WAV
· AMBIENT;UNDERWATER.WAV
· AMBIENT;SUNRISE.WAV
· AMBIENT;RAIN.WAV
· AMB;MINE.WAV
· BIGCHEST;OPEN.WAV
· BIGCHEST;CLOSE.WAV
· CHEST;OPEN.WAV
· CHEST;CLOSE.WAV
· CLIMBUP.WAV
· CLIMBDOWN.WAV
· CRASH;WOOD_2.WAV
· CRASH;ITEM.WAV
· CRASH;CLAY.WAV
· FOUNTAIN.WAV
· IGNAJMP.WAV
· LEVER_LOCKED.WAV
· KAMPFSCHREI.WAV
· KEY;OPEN.WAV
· KEY;CLOSE.WAV
· OOOOH.WAV
· PORTCULLI;UP.WAV
· PORTCULLI;DOWN.WAV
· PORTCULLI;FALL.WAV
· READY1HS.WAV
· READYCROSSBOW.WAV
· STONEHEAP;USE.WAV
· SWORD_ACTIVATE_03.WAV
· SWORD_ACTIVATE_05.WAV
· T_HANG2STAND.WAV
· UAAH.WAV
· WATERFALL.WAV


6.3. Файлы озвучки
	Версии
	Название

	Пре-альфа версии 1998
	· pc01_infoaskfirst02.wav

· npc01_inforeject07.wav

· pc01_infoasknext05.wav

· npc01_goaway02.wav

· npc01_goaway01.wav

· npc01_goaway03.wav

· npc01_infotellfirst01.wav

· npc01_blackmailthreat01.wav

· npc01_tradereject01.wav

· pc01_infoasknext02.wav

· npc01_inforeject02.wav


· npc01_inforeject03.wav


· npc01_inforeject10.wav


· npc01_furious03.wav

· npc01_infotelllast03.wav

· pc01_infoasknext03.wav

· npc01_annoyed04.wav

· npc01_infotellfirst02.wav

· npc01_missionask03.wav

· pc01_infoasknext04.wav

· npc01_inforeject01.wav


· npc01_infotelllast01.wav

· npc01_threatsuccess01.wav

· npc01_threatsuccess08.wav

· npc01_infotelllast02.wav

· pc01_threat01.wav

· npc01_inforeject04.wav


· pc01_infoaskfirst01.wav

· pc01_tradeask01.wav

· npc01_inforeject05.wav


· npc01_missionask04.wav

· npc01_tradeask02.wav

· pc01_shout02.wav

· npc01_inforeject06.wav


· npc01_inforeject11.wav


· npc01_missionask01.wav

· npc01_weapondraw04.wav

· npc01_annoyed03.wav

· npc01_threatsuccess02.wav

· npc01_attack01.wav

· npc01_inforeject08.wav


· npc01_learn_reject02.wav

· pc01_infoasknext01.wav

· npc01_annoyed01.wav

· npc01_inforeject09.wav

· npc01_attacknk01.wav

· npc01_furious05.wav

· npc01_weapondraw1h01.wav

· npc01_missioncompleted02.wav


· npc01_annoyed02.wav

· npc01_healedbyfoe02.wav

· pc01_infothreat01.wav

· npc01_missioninfo01.wav

· npc01_tradeaccept02.wav

· npc01_weapondraw02.wav

· npc01_weapondraw05.wav

· npc01_threatsuccess07.wav

· npc01_tradeaccept03.wav

· npc01_annoyed06.wav

· npc01_weaponputaway02.wav

· npc01_weaponputaway01.wav

· pc01_shout01.wav

· npc01_healed02.wav

· npc01_tradeask01.wav

· npc01_steal01.wav

· npc01_learn_reject01.wav

· npc01_learn_rejectstrength01.wav

· npc01_attacknk02.wav

· npc01_enemyflees01.wav

· npc01_annoyed05.wav

· npc01_blackmailbow01.wav

· npc01_attack02.wav

· npc01_attack03.wav

· npc01_enemyflees03.wav

· npc01_enemyflees02.wav

· npc01_missionask02.wav

· pc01_shout03.wav
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· SLD_21_ENDSMALLTALK.WAV


· SLD_21_BOPROUTOFWAY.WAV


· SLD_21_ENDHANGAROUND.WAV


· SLD_21_CHAMPHITLOSER.WAV


· SLD_21_BOPRLOSE.WAV


· SLD_21_GOTCRAPUNFRIENDLY.WAV

· SLD_21_STOPIT2SVM.WAV


· SLD_21_THEREHEIS.WAV


· SLD_21_RECOGNIZEDISGUISE.WAV


· SLD_21_BOPRWIN.WAV


· SLD_21_WHOISTHISSUCKER.WAV


· SLD_21_BOPRTOOCLOSE2.WAV


· SLD_21_WATCHYOURAIM.WAV


· SLD_21_BOPRWANNASHOOT.WAV


· SLD_21_FOUNDCOOLITEM.WAV


· SLD_21_STOPTHIEF.WAV


· SLD_21_BOPRLETME.WAV


· SLD_21_BEHINDYOU.WAV


· SLD_21_BOPRLETMEORSUFFER.WAV

· SLD_21_WHATAREYOUDOING.WAV

· SLD_21_YOUBRAZENBASTARD.WAV

· SLD_21_YOUPISSEDMEOFF.WAV


· SLD_21_BOPRHANDSOFFAIM.WAV


· SLD_21_LETMEPASS.WAV


· SLD_21_WHEREAREYOUGOING.WAV

· SLD_21_BOPRTOOCLOSE.WAV


· SLD_21_RTLISTEN.WAV


· SLD_21_REMOVEDISGUISE.WAV


· SLD_21_STOPSPELLCASTING.WAV


· SLD_21_YOUASKEDFORIT.WAV


· SLD_21_YOUSTOLEFROMME.WAV


· SLD_21_WRSTLFJX.WAV


· SLD_21_DEFEATEDYOU.WAV


· SLD_21_BOPRLOSE2.WAV


· SLD_21_WISEMOVE.WAV


· SLD_21_NSCASMALLTALK.WAV


· SLD_21_FREEZE.WAV


· SLD_21_DRUNKENBASTARD.WAV


· SLD_21_NSCAEAT.WAV


· SLD_21_YOULOOKBAD.WAV


· SLD_21_NSCASHARPENBLADE.WAV

· SLD_21_TOOCLOSE.WAV


· SLD_21_GOTCRAPFRIENDLY.WAV


· SLD_21_YOUATTACKEDME.WAV


· SLD_21_YOUWASTEDEGHEALING.WAV

· SLD_21_ENDGOTOWP.WAV


· SLD_21_HANDSOFF.WAV


· SLD_21_CHAMPHITLOSER3.WAV


· SLD_21_OUTOFMYWAY.WAV


· SLD_21_ENDGUARD.WAV


· SLD_21_CHAMPWASHIT2.WAV


· SLD_21_ENDSHARPENBLADE.WAV


· SLD_21_RTGUARD.WAV


· SLD_21_GOTCOOLITEM.WAV


· SLD_21_NSCAGUARD.WAV


· SLD_21_GOTEXCUSEITEM.WAV


· SLD_21_MAGICMAKESMENERVOUS.WAV


· SLD_21_ENDEAT.WAV


· SLD_21_WANNABRAWL.WAV


· SLD_21_GLADYOUAREALIVE.WAV


· SLD_21_BEGONEORSUFFER.WAV


· SLD_21_ENDDEFAULT.WAV


· SLD_21_YOULOOKTIREDSTONEDETC.WAV


· SLD_21_NSCASLEEP.WAV


· SLD_21_FRIENDKILLEDMYGUILD.WAV

· SLD_21_FRIENDATTACKEDKDF.WAV

· SLD_21_GLADYOUWEREDEAD.WAV

· SLD_21_FRIENDKILLEDSECTSUCKER.WAV


· SLD_21_ISAIDPUTYOURWEAPONAWAY.WAV



· SLD_21_FOESTOLEFROMMYGUILD.WAV


· SLD_21_AWAKE.WAV


· SLD_21_FRIENDKILLEDMAGE.WAV


· SLD_21_FOEKILLEDDIGGER.WAV


· SLD_21_FRIENDLOSTINARENA.WAV

· SLD_21_HARHAR.WAV


· SLD_21_FRIENDWONINARENA.WAV

· SLD_21_FOEKILLEDMYGUILD.WAV


· SLD_21_HAAHAA.WAV


· SLD_21_FRIENDKILLEDDIGGER.WAV

· SLD_21_YOUARENEW2.WAV


· SLD_21_FRIENDDEFEATEDBYVLK.WAV


· SLD_21_SNORE.WAV


· SLD_21_YOUARENEW.WAV
· SLD_21_LAALALAA.WAV


	Пре-альфа версии 2000
	· 
	· 

	Релиз
	· svm_5_aargh_1.wav

· svm_5_aargh_2.wav

· svm_5_aargh_3.wav

· svm_6_aargh_1.wav

· svm_6_aargh_2.wav

· svm_6_aargh_3.wav
· svm_7_aargh_1.wav
· svm_7_aargh_2.wav
· svm_7_aargh_3.wav
· svm_8_aargh_1.wav
· svm_8_aargh_2.wav
· svm_8_aargh_3.wav
· svm_9_aargh_1.wav
· svm_9_aargh_2.wav
· svm_9_aargh_3.wav
· svm_10_aargh_1.wav
· svm_10_aargh_2.wav
· svm_10_aargh_3.wav
· svm_11_aargh_1.wav
· svm_11_aargh_2.wav
· svm_11_aargh_3.wav
· svm_12_aargh_1.wav
· svm_12_aargh_2.wav
· svm_12_aargh_3.wav
· svm_13_aargh_1.wav
· svm_13_aargh_2.wav
· svm_13_aargh_3.wav
· svm_14_aargh_1.wav
· svm_14_aargh_2.wav
· svm_14_aargh_3.wav
· svm_15_aargh_1.wav
	· svm_15_aargh_2.wav
· svm_15_aargh_3.wav
· svm_16_aargh_1.wav
· svm_16_aargh_2.wav
· svm_16_aargh_3.wav
· svm_4_dead.wav
· svm_5_dead.wav
· svm_6_dead.wav
· svm_7_dead.wav
· svm_8_dead.wav
· svm_9_dead.wav
· svm_10_dead.wav
· svm_11_dead.wav
· svm_12_dead.wav
· svm_13_dead.wav
· svm_14_dead.wav
· svm_15_dead.wav
· svm_16_dead.wav
· svm_4_berzerk.wav
· svm_5_berzerk.wav
· svm_6_berzerk.wav
· svm_7_berzerk.wav
· svm_8_berzerk.wav
· svm_9_berzerk.wav
· svm_10_berzerk.wav
· svm_11_berzerk.wav
· svm_12_berzerk.wav
· svm_13_berzerk.wav
· svm_14_berzerk.wav
· svm_15_berzerk.wav
· svm_16_berzerk.wav


7. Текстуры
7.1. Пре-альфа версии 1998 года
	Классификация
	Название

	Древний храм
	· TREPBOD.TGA

· TREPKANT.TGA

· AUSFLUSS.TGA

· PORTSAUL.TGA

· BODPLAT.TGA

· BODPLROT.TGA

· KAIBARE.TGA

· KAISEGM.TGA

· MAURGELB.TGA

· ORNAHALB.TGA

· ORNAWALL.TGA

· PLANSIFF.TGA

· SIMPWALL.TGA

· SQARBOD.TGA

· SYMWALL5.TGA

· SYMWAND4.TGA

· SYMWAND5.TGA

· WAND5.TGA

· WASSER.TGA
	· KAIHOLE3.TGA

· KAIWALL3.TGA

· PLANWAND.TGA

· PORTWAL4.TGA

· WANDHOCH.TGA

· HERD.TGA

· DOOR33A5.TGA

· DOOR33D.TGA

· DOORB-A5.TGA

· FLOOR.TGA

· NEWFELS1.TGA

· NEWFELS2.TGA

· NEWFELS3.TGA

· NEWFELS4.TGA

· PORTAL4.TGA

· WAY5.TGA

· FLOOR1.TGA

· ORNAFLOR.TGA

	Демо 2
	· ATSAUL1_MIT.TGA

· ATSAUL1_TOP.TGA

· ATSAUL1_UNT.TGA

· DACH.TGA

· ATDOOR1.TGA

· SCHLAMM.TGA

· HOF1_DIRT.TGA

· ATF1_MIDBOD.TGA

· ATW1_NOPUTZ.TGA

· ATW1_DECKABS.TGA

· ATW2_MIDWAND.TGA

· ATW1_PUTZONLY.TGA

· ATW2_MOOSKANT.TGA
	· ATPORTAL1_OBEN2.TGA

· ATW2_SOCKEL_UNTEN.TGA
· HOC3_CANYBENE_MID.TGA

· ATW1_FIGMITTE_UNTEN.TGA

· ATW1_W2KANTE_RECHTS.TGA

· ATW1_W2RANDR_UNTEN.TGA

· ATW1_W2KANTE_RECHTS_MID.TGA

· HOW1_DIAG_UNTEN3.TGA

· ATW1_X_FIGMITTE_MAUER.TGA

· HOW1_DIAG5.TGA

· NO_PUTZ2561.TGA

· HOW1_DIAG_UNTEN.TGA

· HOW3_CANYON_MID4.TGA

	Прототип старого лагеря
	· AL_W_DEF_IN_UP.TGA

· AL_W_DEF_IN_UP2.TGA

· AL_D_CELLAR.TGA
	· AL_W_CELLAR.TGA

· HOLTZ2.TGA

· HOLZWALL.TGA

	Огонь костра
	· CAMPFIRE\CFIR_A0.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A1.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A10.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A11.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A12.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A13.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A14.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A15.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A16.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A17.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A18.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A19.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A2.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A20.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A21.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A22.TGA
	· CAMPFIRE\CFIR_A23.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A24.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A25.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A26.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A27.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A28.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A29.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A3.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A30.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A31.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A4.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A5.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A6.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A7.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A8.TGA

· CAMPFIRE\CFIR_A9.TGA

	Огонь факела
	· TORC_A0.TGA

· TORC_A1.TGA

· TORC_A10.TGA

· TORC_A11.TGA

· TORC_A12.TGA

· TORC_A13.TGA

· TORC_A14.TGA

· TORC_A15.TGA

· TORC_A16.TGA

· TORC_A17.TGA

· TORC_A18.TGA

· TORC_A19.TGA

· TORC_A2.TGA

· TORC_A20.TGA

· TORC_A21.TGA

· TORC_A22.TGA
	· TORC_A23.TGA

· TORC_A24.TGA

· TORC_A25.TGA

· TORC_A26.TGA

· TORC_A27.TGA

· TORC_A28.TGA

· TORC_A29.TGA

· TORC_A3.TGA

· TORC_A30.TGA

· TORC_A31.TGA

· TORC_A4.TGA

· TORC_A5.TGA

· TORC_A6.TGA

· TORC_A7.TGA

· TORC_A8.TGA

· TORC_A9.TGA

	Интерфейс и худ
	· ARROUP.TGA

· ARRODOWN.TGA

· ARROLEFT.TGA

· ARRORITE.TGA

· LE.TGA

· XP.TGA

· BOW.TGA

· DEX.TGA

· MAN.TGA

· PSI.TGA

· STR.TGA

· SWO.TGA

· K-CTRL.PCX
1311

· K-ALT.PCX 20:16:20

· K-CTRLP.PCX

· K-ALTP.PCX
2100

· K-CTRLH.PCX

· K-ALTH.PCX

· K-BOTH.PCX

· K-CRIGHT.PCX

· K-CUP.PCX
	· K-CLEFT.PCX

· K-CDOWN.PCX

· K-CNONE.PCX

· GFX_HELP.PCX

· INVBOW.TGA

· INVFOOD.TGA

· INVKEY.TGA

· INVMAIL.TGA

· INVMISC.TGA

· INVCHEST.TGA

· INVSWO.TGA

· EQUIP.TGA

· CURSOR.TGA

· CURSOR_EQUIP.TGA

· ROLEBACK.PCX

· SCREEN11.PCX

· INV-BG.TGA


· KAUF.TGA

· Ask_Neutral.tga

· Ask_No.tga

· Ask_Yes.tga

	Предметы
	· ITW_FIREBOW_HANDLE.TGA

· ITW_SWORD1_HANDLE.TGA

· ITW_FIREBOW_WOOD.TGA

· ITW_SWORD1_PARRY.TGA

· ITW_SWORD2_BLADE.TGA

· ITW_SWORD2_PARRY.TGA

· ITW_SWORD1_BLADE.TGA
	· IT_KEY_DEMO2CHEST.TGA

· LEFINAL.TGA

· MANFINAL.TGA

· DRUGFINAL.TGA

· ITW_WOOD1.TGA

· IT_A_HELM_TOPEN.TGA

	Монстры
	· JAW_S0_D0.TGA

· CLAW_S0_D0.TGA

· BODY_S0_D0.TGA

· MBG;FUEHLER_S0_D0.TGA

· MBG;LEG_S0_D0.TGA

· MBG;FRONTEND_S0_D0.TGA

· MBG;LBODY_S0_D0.TGA

· MBG;UBODY_S0_D0.TGA

· Orc;Toe_S0_D0.tga

· Orc_Ground.tga

· Orc;Head_S0_D0.tga

· Orc;Body_S0_D0.tga

· ZOMBIE;LARM_S0_D0.TGA

· ZOMBIE;LEG_S0_D0.TGA

· ZOMBIE;HIPS_S0_D0.TGA

· ZOMBIE;UARM_S0_D0.TGA

· ZOMBIE;CHEST_S0_D0.TGA

· ZOMBIE;HEAD_S0_D0.TGA

· Scav;Toe_S0_D0.tga

· Scav;Head_S0_D0.tga

· Scav;Jaw_S0_D0.tga

· Scav;Leg1_S0_D0.tga

· Scav;Body1_S0_D0.tga

· Scav;Neck_S0_D0.tga
	· GOBBO;ARMR_S0_D0.TGA

· GOBBO;FOOTR_S0_D0.TGA

· GOBBO;HANDR_S0_D0.TGA

· GOBBO;SHANKR_S0_D0.TGA

· GOBBO;THIGHR_S0_D0.TGA

· GOBBO;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· GOBBO;HIPS_S0_D0.TGA

· GOBBO;BELLY_S0_D0.TGA

· GOBBO;CHEST_S0_D0.TGA

· GOBBO;FACE_F0_E0.TGA

· SNAPPER;FOOT_S0_D0.TGA

· SNAPPER;CHEST_S0_D0.TGA

· SNAPPER;HEAD_S0_D0.TGA

· SNAPPER;JAWS_S0_D0.TGA


· SNAPPER;LEG_S0_D0.TGA

· SNAPPER;NECK_S0_D0.TGA

· TROLL_NECK_01.TGA

· TROLL_KIEFER_01.TGA

· TROLL_FACE_01.TGA

· TROLL_HAND_01.TGA

· TROLL_ARM_01.TGA

· TROLL_FOOT_01.TGA

· TROLL_BODY_02.TGA

· TROLL_BODY_01.TGA

	Люди
	· GURU;NECK_S0_D0.TGA

· MAGE;NECK_S0_D0.TGA

· GUARD;NECK_S0_D0.TGA

· THIEF;NECK_S0_D0.TGA

· NOVICE;NECK_S0_D0.TGA

· FIGHTER;NECK_S0_D0.TGA

· MAGE;HOOD_S0_D0.TGA

· ARMORL;SHOULDERR_S0_D0.TGA

· GURU;ARMR_S0_D0.TGA

· MAGE;ARMR_S0_D0.TGA

· GUARD;ARMR_S0_D0.TGA

· GURU;FOOTR_S0_D0.TGA

· GURU;HANDR_S0_D0.TGA

· MAGE;FOOTR_S0_D0.TGA

· MAGE;HANDR_S0_D0.TGA

· THIEF;ARMR_S0_D0.TGA

· GUARD;FOOTR_S0_D0.TGA

· GUARD;HANDR_S0_D0.TGA

· GURU;SHANKR_S0_D0.TGA

· GURU;THIGHR_S0_D0.TGA

· MAGE;SHANKR_S0_D0.TGA

· MAGE;THIGHR_S0_D0.TGA

· NOVICE;ARMR_S0_D0.TGA

· THIEF;FOOTR_S0_D0.TGA

· THIEF;HANDR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;ARMR_S0_D0.TGA

· GUARD;SHANKR_S0_D0.TGA

· GUARD;THIGHR_S0_D0.TGA

· NOVICE;FOOTR_S0_D0.TGA

· NOVICE;HANDR_S0_D0.TGA

· THIEF;SHANKR_S0_D0.TGA
	· THIEF;THIGHR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;FOOTR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;HANDR_S0_D0.TGA

· NOVICE;SHANKR_S0_D0.TGA

· NOVICE;THIGHR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;SHANKR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;THIGHR_S0_D0.TGA

· GURU;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· MAGE;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· GUARD;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· THIEF;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· NOVICE;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· FIGHTER;UPPERARMR_S0_D0.TGA

· GURU;HIPS_S0_D0.TGA

· MAGE;HIPS_S0_D0.TGA

· GUARD;HIPS_S0_D0.TGA

· THIEF;HIPS_S0_D0.TGA

· NOVICE;HIPS_S0_D0.TGA

· FIGHTER;HIPS_S0_D0.TGA

· GURU;CHEST_S0_D0.TGA

· MAGE;CHEST_S0_D0.TGA

· GUARD;CHEST_S0_D0.TGA

· THIEF;CHEST_S0_D0.TGA

· ARMORL;CHEST_S0_D0.TGA

· NOVICE;CHEST_S0_D0.TGA

· FIGHTER;CHEST_S0_D0.TGA

· GURU;FACE_F0_E0.TGA

· MAGE;FACE_F0_E0.TGA

· GUARD;FACE_F0_E0.TGA

· THIEF;FACE_F0_E0.TGA

· NOVICE;FACE_F0_E0.TGA

	Моб-объекты
	· OB_FIREBOWL_BIG1.TGA

· OB_CHEST_HUGE.TGA

· OB_TREE_LARGE_RINDE.TGA

· OB_FIRBOWL_BIG2.TGA

· OB_FIRE3.TGA

· OB_FIREBOWL5.TGA
	· OB_BIGCHEST.TGA

· OB_HOLZ_EISEN.TGA

· OB_KISTE_HOLZ_ECKIG.TGA

· THORNY2.TGA

· OB_DEMOSIGN.TGA

	Эффекты
	· Zflare1.tga

· Zflare6.tga

· ZFLARE2.TGA

· FIRESPARK.TGA

· FIRETAIL.TGA

· FIREB3.TGA

· FIRE_A0.TGA

· FIRE_A1.TGA

· FIRE_A10.TGA

· FIRE_A11.TGA

· FIRE_A12.TGA

· FIRE_A13.TGA

· FIRE_A14.TGA

· FIRE_A15.TGA

· FIRE_A16.TGA

· FIRE_A17.TGA

· FIRE_A18.TGA

· FIRE_A19.TGA

· FIRE_A2.TGA

· FIRE_A3.TGA

· FIRE_A4.TGA

· FIRE_A5.TGA

· FIRE_A6.TGA

· FIRE_A7.TGA

· FIRE_A8.TGA

· FIRE_A9.TGA

· FIREBALL.TGA

· HUMANCTRL.TGA

· LIGHTSPELL.TGA

· MAGICDUMMY_1.TGA

· MAGICDUMMY_2.TGA

· MAGICDUMMY_3.TGA

· MAGICDUMMY_4.TGA

· PSIDUMMY_1.TGA

· PSIDUMMY_2.TGA

· PSIDUMMY_3.TGA

· PSIDUMMY_4.TGA

· PSIDUMMY_5.TGA

· EXPLAERIAL_A0.TGA

· EXPLAERIAL_A1.TGA
	· EXPLAERIAL_A10.TGA

· EXPLAERIAL_A11.TGA

· EXPLAERIAL_A12.TGA

· EXPLAERIAL_A13.TGA

· EXPLAERIAL_A14.TGA
· EXPLAERIAL_A15.TGA

· EXPLAERIAL_A16.TGA

· EXPLAERIAL_A17.TGA

· EXPLAERIAL_A18.TGA

· EXPLAERIAL_A19.TGA

· EXPLAERIAL_A2.TGA

· EXPLAERIAL_A20.TGA

· EXPLAERIAL_A21.TGA

· EXPLAERIAL_A22.TGA

· EXPLAERIAL_A23.TGA

· EXPLAERIAL_A24.TGA

· EXPLAERIAL_A25.TGA

· EXPLAERIAL_A3.TGA

· EXPLAERIAL_A4.TGA

· EXPLAERIAL_A5.TGA

· EXPLAERIAL_A6.TGA

· EXPLAERIAL_A7.TGA

· EXPLAERIAL_A8.TGA

· EXPLAERIAL_A9.TGA
· PARTGRY3.TGA

· PARTRED1.TGA

· PARTBLU1.TGA

· PARTBLU2.TGA

· PUFF.TGA

· BLOOD1.TGA

· cflarered1.tga

· cflareblue.tga

· cflarestar.tga

· ZF1_A0.TGA

· ZF1_A1.TGA

· ZF1_A2.TGA

· ZF1_A3.TGA

· zspark1.tga

· cflarered.tga

· cflarered3.tga

	Внешний мир
	· GRASS4.TGA

· OWFELS3.TGA

· UNREALNIGHTSKY1.TGA
	· UNREALCLOUD2.TGA

· UNREALCLOUD3.TGA

	Другое
	· SELECT.TGA
	· GRNDSHD.TGA


7.2. Пре-альфа версии 1999 года
	Классификация
	Название

	Старый лагерь
	· OC_W_HEU_32.TGA

· OC_F_WATER.TGA

· OC_W_4RINGS_64.TGA

· OC_W_KLEINGLATTKANTE_2_STEIN.TGA

· OC_W_QUADSTONE_64.TGA

· OC_W_DARKWOOD_D_H_S_128.TGA

· OC_W_DARKWOOD_D_V_S_1_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_128_2_S.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_128_3_S.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_5_S_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_S_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_V_2_S_128.TGA

· OC_W_TEXTIL_1.TGA

· OC_C_DACH_1_128.TGA

· OC_C_DACH_2_128.TGA

· OC_C_PUTZMITBALKEN_128.TGA

· OC_C_STOFF_1_128.TGA

· OC_C_UNDERGROUND_128.TGA

· OC_F_STONEFLOOR_K.TGA

· OC_F_UNDERGROUND_128.TGA

· OC_F_WOOD-DIRTY_128.TGA

· OC_F_WOOD-WET-DIRTY_128.TGA

· OC_F_WOODDIRTY_128.TGA

· OC_F_WOODWEHRGANG_1_128.TGA

· OC_F_WOODWETDIRTY_128.TGA

· OC_F_WOOD_128.TGA

· OC_O_STONESTEP_O.TGA

· OC_O_STONESTEP_U.TGA

· OC_O_WOODENSTEP.TGA

· OC_W_BIGWOOD_BLNC_128.TGA

· OC_W_DACH_1_128.TGA

· OC_W_DARKSTONE-GLATT_128.TGA

· OC_W_DARKSTONEG_128.TGA

· OC_W_DARKWOOD_D_H_128.TGA

· OC_W_DARKWOOD_D_V_1_128.TGA

· OC_W_FAR-DOOR_128.TGA

· OC_W_FARDOOR_128.TGA

· OC_W_HOUSE_128.TGA

· OC_W_HOUSE_KANTE_128.TGA

· OC_W_HOUSE_N_128.TGA

· OC_W_HUETTENTOR_128.TGA

· OC_W_I2STONE_SDOOR_128.TGA

· OC_W_IBIGDOOR128.TGA

· OC_W_IHUETTE_4_128.TGA


· OC_W_IHUETTE_WET_128.TGA

· OC_W_INSIDEPUTZ_128.TGA

· OC_W_INSIDEPUTZ_K_128.TGA

· OC_W_INSIDESTONE_128.TGA

· OC_W_INSIDESTONE_OUTSIDE_128.TGA

· OC_W_INSIDESTONE_OUTSIDE_DOOR_128.TGA

· OC_W_INSIDESTONE_SDOOR_128.TGA

· OC_W_INSIDEWINDOW_128.TGA

· OC_W_INSIDEWINDOW_2_128.TGA

· OC_W_ISTONE_128.TGA

· OC_W_ISTONE_DOOR_128.TGA

· OC_W_IWINDOW_2_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_128_2.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_128_3.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_5_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_7_128.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_V_2_128.TGA

· OC_W_NARROW_H_DRY_128.TGA

· OC_W_OBIGDOOR128.TGA

· OC_W_SMALLSTONEBROKEN_128.TGA

· OC_W_SMALLSTONEBROKEN_K_128.TGA

· OC_W_SMALLSTONES_128.TGA
	· OC_W_SMALLSTONES_HOUSE_KON_128.TGA
· OC_W_STONEFOREXIT128.TGA

· OC_W_TUER_128.TGA

· OC_W_TUER_GROSS_128.TGA

· OC_W_TUER_GROSS_GRUENLICH_128.TGA

· OC_W_WITHSTONE.TGA

· OC_W_WITHSTONE_1.TGA

· OC_W_WITHSTONE_128_2.TGA

· OC_W_ZIEGEL.TGA

· OC_F_GATE.TGA

· OC_F_GATE_128.TGA

· OC_W_AUSSENMITTE_1_NEU_128.TGA

· OC_W_AUSSENMITTE_2_NEU_128.TGA

· OC_W_AUSSENMITTE_2_V2_NEU_128.TGA

· OC_W_AUSSENOBEN_1_NEU_128.TGA

· OC_W_AUSSENOBEN_V2_NEU_128.TGA

· OC_W_A_AUSSENMITTE_1_128.TGA

· OC_W_A_AUSSENMITTE_2_128.TGA

· OC_W_A_AUSSENOBEN_1_128.TGA

· OC_W_A_AUSSENOBEN_2_128.TGA

· OC_W_A_AUSSENOBEN_SIGNAL_128.TGA

· OC_O_WOODENBED.TGA

· OC_W_LIGHTWOOD_MB_H_7_S_128.TGA

· OC_C_DARKDIRTSTONE256.TGA

· OC_F_ARING2_256.TGA

· OC_F_GRAS.TGA

· OC_F_GRASPATH.TGA

· OC_F_GRASPATHL.TGA

· OC_F_GRASPATHT.TGA

· OC_F_GRASPATHX.TGA

· OC_F_GROUND_GRAS_256.TGA

· OC_F_LATTEN_256.TGA

· OC_F_LIGHTGROUND_256.TGA

· OC_F_LIGHTGROUND_GEROELL_256.TGA

· OC_F_LIGHT_WETGROUND_256.TGA

· OC_F_ROUGHDIRTSTONE_256.TGA

· OC_F_SAND.TGA

· OC_F_SAND_GRAS.TGA

· OC_F_STONEFLOOR256.TGA

· OC_F_STONEFLOOR_1_256.TGA

· OC_F_WATER4.TGA

· OC_F_X-LIGHTGROUND_256.TGA

· OC_F_XLIGHTGROUND_256.TGA

· OC_W_AARING_BOT1_256.TGA

· OC_W_AARING_BOT2_256.TGA

· OC_W_A_AUSSENUNTEN_STAUB_256.TGA

· OC_W_A_BOTTOM_V1.TGA

· OC_W_A_BOTTOM_V2.TGA

· OC_W_BIGSTONES_256.TGA

· OC_W_BIGSTONES_K_256.TGA

· OC_W_BIGSTONES_S_256.TGA

· OC_W_BIGWOOD_256.TGA

· OC_W_DARKDIRTSTONES_256.TGA

· OC_W_DUNGEONDOOR_256.TGA

· OC_W_INSIDESTONE_OUTSIDE_256.TGA

· OC_W_SIFFGRABEN_256.TGA

· OC_W_SIFFGRABEN_N2_256.TGA

· OC_W_SIFFGRABEN_N3_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONES_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONES_K_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONE_DOOR_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONE_KKO_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONE_KOS_256.TGA

· OC_W_SMALLSTONE_WINDOW_256.TGA

· OC_W_TUER_SPITZ_256.TGA

· OC_W_AARING_TOP1_256.TGA

· OC_W_AARING_TOP2_256.TGA

· OC_W_IARING_1_256.TGA

· OC_W_IARING_1_256B.TGA

· OC_W_IARING_2_256.TGA

· OC_W_IARING_2_256B.TGA

· OC_W_A_AUSSENOBEN.TGA

	Новый лагерь
	· NC_W_RICEH_128.TGA

· NC_C_STRAW_128.TGA

· NC_F_DARKROCKS_HOLE_128.

· NC_F_DIRT_128.TGA

· NC_W_IPUTZ_128.TGA

· NC_W_NORUNES_128.TGA

· NC_W_PORTAL_128.TGA

· NC_W_PUTZ1_1A_128.TGA

· NC_W_PUTZ1_1B_128.TGA

· NC_W_PUTZ1_2A_128.TGA

· NC_W_PUTZ1_2B_128.TGA

· NC_W_PUTZ1_3A_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_1A_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_1B_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_2A_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_3A_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_3B_128.TGA

· NC_W_PUTZ2_4A_128.TGA

· NC_W_RPORTAL_128.TGA

· NC_W_RUNE_1_128.TGA

· NC_W_RUNE_2.TGA

· NC_W_RUNE_3.TGA

· NC_W_STONEMUD_128.TGA

· NC_F_CHAOSWOOD_256.TGA

· NC_W_ROCKSTONES_256.TGA
· NC_C_DACH_1_256.TGA
	· NC_C_DACH_2_256.TGA

· NC_C_DACH_3_256.TGA

· NC_C_IROCKS_256.TGA

· NC_F_DARKROCKPATH2_256.TGA

· NC_F_GREYROCKPATH_256.TGA

· NC_F_GREYROCK_256.TGA

· NC_F_KACHELN_256.TGA

· NC_F_LAKE_256.TGA

· NC_F_LAKE_SIDE_256.TGA

· NC_F_LIGHTROCKPATH_256.TGA

· NC_F_MOUNTAIN_W_GRAS.TGA

· NC_F_OROCKS_256.TGA

· NC_F_RICE1_256.TGA

· NC_F_ROCKPATH_256.TGA

· NC_F_ROCKS1_256.TGA

· NC_F_SAND_256.TGA

· NC_F_STONEMUDPATH_256.TGA

· NC_F_WEGDUMMY_256.TGA

· NC_W_CHAOSWOOD_256.TGA

· NC_W_HOEHLE_DUMMY.TGA

· NC_W_IROCKS_256.TGA

· NC_W_MOUNTAIN_256.TGA

· NC_W_MOUNTAIN_HIGH_256.TGA

· NC_W_PUTZ_M_ORNA_256.TGA

· NC_W_PUTZ_M_ORNA_256T.TGA

· NC_W_PUTZ_W_ORNA_IS_256.TGA

	Болотный лагерь
	· PSI_W_ONLYWOOD_64.TGA

· PSI_F_WOODONLY.TGA

· PSI_C_INHOUSE_256.TGA

· PSI_C_IWOOD_256.TGA

· PSI_C_OSHOUSEB_256.TGA

· PSI_F_INHOUSE_256.TGA

· PSI_F_STEGS_V1_256.TGA

· PSI_F_STEGS_V2_256.TGA

· PSI_F_STEG_V2_256.TGA

· PSI_F_SWAMP1_256.TGA

· PSI_F_SWAMP1_GROUND_256.TGA

· PSI_F_SWAMPWS1_256.TGA

· PSI_F_TWOOD_256.TGA

· PSI_F_WOOD_WP_256.TGA

· PSI_W_HFRONT_256.TGA
	· PSI_W_HSIDE_256.TGA

· PSI_W_INHOUSEF_256.TGA

· PSI_W_INHOUSES_256.TGA

· PSI_W_IWOOD_FACE.TGA

· PSI_W_IWOOD_V1.TGA

· PSI_W_IWOOD_V2.TGA

· PSI_W_IWOOD_V3.TGA

· PSI_W_ROCK_WP_256T.TGA

· PSI_W_ROCK_WP_BTM_256T1.TGA

· PSI_W_TREEWOOD_1_256.TGA

· PSI_W_TREEWOOD_1_BTM_256.TGA

· PSI_W_TREEWOOD_2_256.TGA

· PSI_W_TREEWOOD_3_256.TGA

· PSI_W_TREEWOOD_FACE_256.TGA

	Внешний мир
	· WAT_A0.TGA

· WAT_A1.TGA

· WAT_A2.TGA

· WAT_A3.TGA

· WAT_A4.TGA

· WAT_A5.TGA

· WAT_A6.TGA

· WAT_A7.TGA

· OW_F_WATER.TGA

· OW_W_OSSTONE.TGA

· OW_W_TORSTEIN.TGA

· OW_W_FOREST_BUSHTEST.TGA

· OW_W_TREE_WURZEL3.TGA

· OW_F_WOOD-DIRTY_128.TGA

· OW_F_WOODDIRTY_128.TGA

· OW_F_WOOD_128.TGA

· OW_O_BAUMPORTAL_3B_256.TGA

· OW_O_BAUMPORTAL_4_256.TGA

· OW_W_OLDSTONEBROKEN_GREY128.TGA

· OW_O_TREE_TRILO.TGA

· OW_O_TREE_RINDE.TGA

· OW_W_RINDE.TGA

· OW_O_TREE_TRIHI.TGA

· GRASS4.TGA

· OW_F_FOREST_GROUND.TGA

· OW_W_FOREST_PORTAL.TGA

· OW_F_DIRT_GRAS_256.TGA

· OW_F_GRAS.TGA
	· OW_F_GRASPATH.TGA

· OW_F_GRASPATHT.TGA

· OW_F_GRASPATHX.TGA
· OW_F_LIGHTGROUND_GEROELL_256.TGA

· OW_F_RIVERGROUND.TGA

· OW_F_RIVERSIDE.TGA

· OW_F_SEAGROUND.TGA

· OW_F_WOODGRAS.TGA

· OW_F_WOODGROUND_1.TGA

· OW_F_WOODGROUND_2.TGA

· OW_F_WOODGROUND_3.TGA

· OW_F_WOODGROUND_5.TGA

· OW_F_WOODPATH.TGA

· OW_W_EFEU_1_256.TGA

· OW_W_MOUNTAIN.TGA

· OW_W_OLDSTONE_GREY256.TGA

· OW_W_OLDSTONE_GREY_DOOR.TGA

· OW_W_ROCKGRAS_BOTTOM.TGA

· OW_W_ROCKGRAS_TOP.TGA

· OW_C_FOREST2.TGA

· OW_O_TREE_CROWN.TGA

· OW_TREE_CROWN_UNTEN.TGA

· OW_W_FOREST_KELCH3.TGA

· OW_W_TREE_CROWN2.TGA

· OW_F_WOODGROUND_4.TGA

· OW_O_BAUMKRONE_256.TGA

· OW_O_BAUMSPITZEN04_256.TGA

	Небо
	· UNSUN5.TGA
· BLUESKY.TGA
· MOON.TGA
	· STARSKY.TGA
· NIGHTCLOUDS.TGA
· SUNCLOUDS.TGA

	Интерфейс, худ и окна
	· ROLEBACK.PCX
· GOTHIC_NOBACK.TGA

· LOGO_EBENE1.TGA

· LOGO_EBENE2.TGA
	· SCREEN11.PCX
· LOADING.TGA

· MENU.TGA

· MENU_CHATROOM.TGA

	Предметы
	· ITW_FIREBOW_HANDLE.TGA
· ITW_SWORD1_HANDLE.TGA

· ITW_FIREBOW_WOOD.TGA

· ITW_SWORD1_PARRY.TGA

· IT_I_BREAD.TGA

· IT_I_FLESH.TGA

· IT_I_TORCH.TGA

· IT_T_APPLE1.TGA

· IT_T_CHEESE.TGA

· IT_T_WINEPIPE.TGA

· ITW_SWORD2_BLADE.TGA

· ITW_SWORD2_PARRY.TGA

· ITW_SWORD1_BLADE.TGA
· IT_KEY_DEMO2CHEST.TGA
· FLAMEDSWORD.TGA
	· LEFINAL.TGA

· MANFINAL.TGA

· DRUGFINAL.TGA

· OC_O_SHARPMETAL_64.TGA
· ITW_SWORD3_BLADE.TGA

· ITW_WOOD1.TGA

· IT_A_HELM_TOPEN.TGA
· IT_T_LAUTE.TGA
· IT_W_ORCSTAFF.TGA
· SPANGEN2.TGA
· BREASTPLATE.TGA
· ITW_WOODANDMETAL_128.TGA
· OC_O_WOODANDMETAL_128.TGA
· ITW_WEAPONS1.TGA

	Монстры
	· Sk_Wirbel_S0_D0.tga
· Sk_Hand_S0_D0.tga
· Sk_Arm1_S0_D0.tga
· Sk_Arm2_S0_D0.tga
· Sk_Foot2_S0_D0.tga
· Sk_Foot_S0_D0.tga
· Sk_Hand2_S0_D0.tga
· Sk_Shank_S0_D0.tga
· foreleg.tga
· head.tga
· body.tga
· legs.TGA
· CRW_BODY_V0.TGA
· GOB_HEAD_V0.TGA
· GOB_HEAD_V1.TGA
· ZOM_HEAD_V01.TGA
· ZOM_HEAD_V02.TGA
· ZOM_HEAD_V03.TGA
· ZOM_HEAD_V04.TGA
· ZOM_BODY_V01.TGA
· ZOM_BODY_V02.TGA
· ZOM_BODY_V03.TGA
· ZOM_BODY_V04.TGA
· GOB_BODY_V0.TGA
· GOB_BODY_V1.TGA
· SKELLET_V01.TGA
	· Sk_Shoulder_S0_D0.tga
· Sk_Thigh1_S0_D0.tga
· Sk_Thigh2_S0_D0.tga
· Sk_UArm_S0_D0.tga
· Sk_Hips_S0_D0.tga
· Sk_Chest_S0_D0.tga
· Sk_Head_S0_D0.tga
· MBG_BODY_V0.TGA
· SK_HEAD_V3.TGA
· ORC_ARMS_WARRIOR_V0.TGA
· ORC_BODY_WARRIOR_V0.TGA
· ORC_LEGS_FIGHTER_V0.TGA
· ORC_ARMS_SHAMAN_V0.TGA
· ORC_BODY_SHAMAN_V0.TGA
· ORC_HEAD_V0.TGA
· ORC_LEGS_SHAMAN_V0.TGA
· ORC_HEAD_SHAMAN_V0.TGA
· DOG_BODY_V0.TGA
· DOG_BODY_V1.TGA
· SCA_BODY_V0.TGA
· SHA_BODY_V0.TGA
· SHA_LEGS_V0.TGA
· SNA_BODY_V0.TGA
· TRO_BODY_V0.TGA
· WOL_BODY_V0.TGA

	Люди
	· FIGHTER;FACE_F0_E0.tga
· HUM_ARMOR_LEATHER_V0.TGA
· ARMORL;CHEST_S0_D0.TGA
· BAB_HEAD_V0_C1.TGA

· HUM_BODY_NOVIZE;V01_C01.TGA

· HUM_BODY_NOVIZE;V02_C01.TGA

· BAB_BODY_V0_C1.TGA

· HUM_BODY_BETTLER_V1_C01.TGA

· HUM_BODY_BUDDLER_V1_C01.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V0_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V1_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V2_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V3_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V4_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V5_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V6_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V7_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V8_C1.TGA

· HUM_BODY_NAKED_V9_C1.TGA

· HUM_BODY_RAECHER;V01_C01.TGA

· HUM_BODY_TEMPLER;V01_C01.TGA

· HUM_BODY_WACHE;V00_C01.TGA

· HUM_BODY_WIZZARD;V00_C01.TGA

· HUM_BODY_WIZZARD;V01_C01.TGA

· HUM_BODY_WIZZARD;V02_C01.TGA
· HUM_TEETH_V0.TGA

· HUM_MOUTH_V0.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V1_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V7_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V0_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V1_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V0_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V0_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V11_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V12_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V13_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V14_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V21_C3.TGA
	· HUM_HEAD_BALD_V22_C3.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V23_C3.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V24_C3.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V25_C3.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V26_C3.TGA

· BAB_HEAD_V0_C1.TGA
· HUM_HEAD_BALD_V10_C0.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V15_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V16_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V17_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V18_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V19_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V1_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V20_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V2_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V3_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V4_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V5_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V6_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V7_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V8_C1.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V8_C2.TGA

· HUM_HEAD_BALD_V9_C3.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V2_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V3_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V4_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V5_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V6_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR1_V7_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V2_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V3_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V4_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V5_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V6_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V8_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR2_V9_C1.TGA

· HUM_HEAD_HAIR4_V0_C1.TGA

	Объекты
	· OB_DEMOSIGN.TGA
· SCHLOV0.TGA

· TELEPORT_A0.TGA

· TELEPORT_A1.TGA

· TELEPORT_A15.TGA

· TELEPORT_A14.TGA

· TELEPORT_A2.TGA

· TELEPORT_A8.TGA

· TELEPORT_A13.TGA

· TELEPORT_A3.TGA

· TELEPORT_A12.TGA

· TELEPORT_A4.TGA

· TELEPORT_A7.TGA

· TELEPORT_A9.TGA

· TELEPORT_A11.TGA

· TELEPORT_A5.TGA

· TELEPORT_A10.TGA

· TELEPORT_A6.TGA

· LEVER_V0.TGA

· DOOR_V0.TGA

· CHEST_V0.TGA

· HOLZRAD_V0.TGA
· OC_O_LEVER_WOOD.TGA
	· OC_O_RAIL_32.TGA

· OC_O_STRAW.TGA

· OC_O_METAL_LONG_1.TGA

· OC_O_SIMPLEMETAL_32.TGA

· OC_O_SIMPLESTONE_32.TGA

· OC_O_CHAIN.TGA

· OC_O_SPIDERSILK3.TGA

· OC_O_FLAG.TGA

· OC_O_FLAG1.TGA

· OC_O_BOWMARK.TGA

· OC_O_PLANKS&CHAINS_64.TGA

· OC_O_SPIDERSILK.TGA

· OC_O_SPIDERSILK1.TGA

· OC_O_SPIDERSILK2.TGA

· OC_O_PLANKS_64.TGA

· OC_O_STRAWBED_128.TGA

· OC_O_STRAWBED_128_ALPHA.TGA

· OC_O_METAL_1.TGA

· OC_O_EXTRA_1.TGA

· OC_O_STONE_1.TGA

· OC_O_WOOD_1.TGA

· OC_O_WOOD_2.TGA

	Эффекты
	· zdebris0_a0.tga

· zdebris0_a3.tga

· zdebris0_a6.tga

· zdebris0_a9.tga

· zdebris2_a1.tga

· zdebris2_a4.tga

· zdebris2_a7.tga

· zdebris1_a0.tga

· zdebris1_a3.tga

· zdebris1_a6.tga

· zdebris1_a9.tga

· zdebris3_a1.tga

· zdebris3_a4.tga

· zdebris3_a7.tga

· zdebris4_a2.tga

· zdebris4_a5.tga

· zdebris4_a8.tga

· zdebris0_a1.tga

· zdebris0_a4.tga

· zdebris0_a7.tga

· zdebris2_a2.tga

· zdebris2_a5.tga
· zdebris2_a8.tga

· zdebris0_a2.tga

· zdebris0_a5.tga

· zdebris0_a8.tga

· zdebris1_a1.tga

· zdebris1_a4.tga

· zdebris1_a7.tga

· zdebris2_a0.tga

· zdebris2_a3.tga

· zdebris2_a6.tga
· zdebris2_a9.tga

· zdebris3_a2.tga

· zdebris3_a5.tga

· zdebris3_a8.tga

· zdebris4_a0.tga

· zdebris4_a3.tga

· zdebris4_a6.tga

· zdebris1_a2.tga

· zdebris1_a5.tga

· zdebris1_a8.tga

· zdebris3_a0.tga

· zdebris3_a3.tga

· zdebris3_a6.tga

· zdebris3_a9.tga

· zdebris4_a1.tga

· zdebris4_a4.tga

· zdebris4_a7.tga

· zdebris4_a9.tga
· unpfx17_a7.tga

· unpfx16_a4.tga

· unpfx16_a3.tga

· unpfx17_a6.tga

· unpfx16_a2.tga

· unpfx17_a5.tga

· unpfx17_a4.tga

· unpfx17_a3.tga

· unpfx16_a1.tga

· unpfx7_a4.tga


· unpfx16_a0.tga

· unpfx7_a0.tga


· unpfxani4.tga

· unpfx17_a2.tga

· unpfx5_a0.tga

· unpfx4_a0.tga


· unpfx3_a0.tga

· unpfx6_a0.tga


· unpfx17_a1.tga

· unpfx17_a0.tga

· unpfx1_a0.tga


· unpfxblood1_a6.tga

· unpfx1_a1.tga


· unpfx7_a3.tga

· unpfx1_a4.tga

· unpfx1_a5.tga

· unpfx1_a6.tga


· unpfxflare4.tga

· unpfx1_a2.tga


· unpfx1_a3.tga

· unpfx13_a5.tga

· unpfx7_a2.tga


· unpfx15_a0.tga

· unpfx13_a0.tga

· unpfx13_a4.tga

· unpfxsmoke1_a6.tga

· unpfx13_a3.tga

· unpfx10_a7.tga

· unpfx11_a7.tga

· unpfx13_a2.tga

· unpfx15_a3.tga

· unpfx15_a1.tga

· unpfxflare2_a5.tga

· unpfx9_a7.tga


· unpfx11_a6.tga

· unpfx10_a6.tga

· unpfx15_a2.tga

· unpfx8_a7.tga


· unpfx9_a6.tga


· unpfx15_a4.tga

· unpfx13_a1.tga

· unpfx8_a6.tga


· unpfxsmoke1_a0.tga

· unpfx7_a1.tga

· unpfxfexp2_a20.tga

· unpfxsmoke1_a3.tga

· unpfx10_a5.tga

· unpfxani18.tga

· unpfx8_a2.tga


· unpfx9_a5.tga


· unpfxsmoke1_a1.tga

· unpfx12_a7.tga

· unpfx12_a2.tga

· unpfx8_a5.tga

· unpfxsmoke1_a5.tga

· unpfx11_a5.tga

· unpfxsmoke1_a4.tga

· unpfxsmoke1_a2.tga

· unpfx12_a6.tga

· unpfx9_a2.tga


· unpfx8_a3.tga

· unpfx8_a0.tga


· unpfx3_a1.tga

· unpfx11_a2.tga

· unpfx9_a4.tga

· unpfx10_a2.tga

· unpfx4_a1.tga

· unpfx11_a0.tga

· unpfx9_a3.tga


· unpfx5_a1.tga


· unpfx12_a5.tga

· unpfxshoot1_a7.tga

· unpfx12_a0.tga
· GLOWWORM.TGA

· PARTBLU2.TGA

· PARTYEL1.TGA

· PUFF.TGA

· BUBBLE.TGA

· WATERSPLASH2.TGA

· WATERSPLASH3.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A0.TGA

· LIGHTBOLT_A0.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A1.TGA

· LIGHTBOLT_A1.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A10.TGA

· LIGHTBOLT_A10.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A9.TGA

· LIGHTBOLT_A9.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A3.TGA

· LIGHTBOLT_A3.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A5.TGA

· LIGHTBOLT_A5.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A7.TGA

· LIGHTBOLT_A7.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A4.TGA

· LIGHTBOLT_A4.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A8.TGA

· LIGHTBOLT_A8.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A2.TGA

· LIGHTBOLT_A2.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A6.TGA

· LIGHTBOLT_A6.TGA

· BLOODKAI.TGA

· GREENWASTE.TGA

· FLY_A0.TGA

· ZF1_A0.TGA

· ZF1_A1.TGA

· ZF1_A2.TGA

· ZF1_A3.TGA

· ZSPARK1.TGA

· TWISTERJ.TGA

· GREENSMOKE.TGA

· LEAF_A0.TGA

· LEAF_A1.TGA

· LEAF_A10.TGA

· LEAF_A11.TGA

· LEAF_A12.TGA

· LEAF_A13.TGA

· LEAF_A2.TGA

· LEAF_A3.TGA

· LEAF_A4.TGA

· LEAF_A5.TGA

· LEAF_A6.TGA

· LEAF_A7.TGA

· LEAF_A8.TGA

· LEAF_A9.TGA

· WATERFALL_A0.TGA

· WATERFALL_A1.TGA

· WATERFALL_A2.TGA

· WATERFALL_A3.TGA
· PFX17_A7.TGA

· PFX16_A4.TGA

· PFX16_A3.TGA

· PFX17_A6.TGA

· PFX16_A2.TGA

· PFX17_A5.TGA

· PFX17_A4.TGA

· PFX17_A3.TGA

· PFX16_A1.TGA

· PFX7_A4.TGA

· PFX16_A0.TGA

· PFX7_A0.TGA

· PFXANI4.TGA

· PFX17_A2.TGA

· PFX5_A0.TGA

· PFX4_A0.TGA

· PFX3_A0.TGA

· PFX6_A0.TGA

· PFX17_A1.TGA

· PFX17_A0.TGA

· PFX1_A0.TGA

· PFXBLOOD1_A6.TGA

· PFX1_A1.TGA

· PFX7_A3.TGA

· PFX1_A4.TGA

· PFX1_A5.TGA

· PFX1_A6.TGA

· PFXFLARE4.TGA

· PFX1_A2.TGA

· PFX1_A3.TGA

· PFX13_A5.TGA

· PFX7_A2.TGA

· PFX15_A0.TGA

· PFX13_A0.TGA

· PFX13_A4.TGA

· PFXSMOKE1_A6.TGA

· PFX13_A3.TGA

· PFX10_A7.TGA

· PFX11_A7.TGA

· PFX13_A2.TGA

· PFX15_A3.TGA

· PFX15_A1.TGA

· PFXFLARE2_A5.TGA

· PFX9_A7.TGA

· PFX11_A6.TGA

· PFX10_A6.TGA

· PFX15_A2.TGA

· PFX8_A7.TGA

· PFX9_A6.TGA

· PFX15_A4.TGA

· PFX13_A1.TGA

· PFX8_A6.TGA

· PFXSMOKE1_A0.TGA

· PFX7_A1.TGA

· PFXFEXP2_A20.TGA

· PFXSMOKE1_A3.TGA

· PFX10_A5.TGA

· PFXANI18.TGA

· PFX8_A2.TGA

· PFX9_A5.TGA

· PFXSMOKE1_A1.TGA

· PFX12_A7.TGA

· PFX12_A2.TGA

· PFX8_A5.TGA

· PFXSMOKE1_A5.TGA

· PFX11_A5.TGA

· PFXSMOKE1_A4.TGA

· PFXSMOKE1_A2.TGA

· PFX12_A6.TGA

· PFX9_A2.TGA

· PFX8_A3.TGA

· PFX8_A0.TGA

· PFX3_A1.TGA

· PFX11_A2.TGA

· PFX9_A4.TGA

· PFX10_A2.TGA

· PFX4_A1.TGA

· PFX11_A0.TGA

· PFX9_A3.TGA

· PFX5_A1.TGA

· PFX12_A5.TGA

· PFXSHOOT1_A7.TGA

· PFX12_A0.TGA

· PFX6_A1.TGA

· PFXSHOOT1_A1.TGA

· PFX8_A4.TGA

· PFXSHOOT1_A5.TGA

· PFXSHOOT1_A4.TGA

· PFXSHOOT1_A2.TGA

· PFX11_A3.TGA

· PFXSHOOT1_A6.TGA

· PFX8_A1.TGA

· PFXFLARE2_A4.TGA

· PFXFLARE3_A0.TGA

· PFXSHOOT1_A3.TGA

· PFXANI5.TGA

· PFX12_A3.TGA

· PFXSHOOT1_A0.TGA

· PFX9_A0.TGA

· PFX12_A1.TGA

· PFX10_A0.TGA

· PFXFLARE2_A7.TGA

· PFX11_A4.TGA

· PFX10_A4.TGA

· PFX3_A2.TGA

· PFX10_A3.TGA

· PFX4_A2.TGA

· PFX5_A2.TGA

· PFXFEXP2_A19.TGA

· PFXFLARE2_A8.TGA

· PFX12_A4.TGA

· PFX6_A2.TGA

· PFXEXP1_A10.TGA

· PFX9_A1.TGA

· PFXFLARE2_A6.TGA

· PFX11_A1.TGA

· PFX3_A3.TGA

· PFXANI22.TGA

· PFX4_A3.TGA

· PFXEXP1_A9.TGA

· PFX5_A3.TGA

· PFX10_A1.TGA

· PFXFLARE2_A2.TGA

· PFX6_A3.TGA

· PFXANI9.TGA

· PFX14_A2.TGA

· PFXFLARE2_A9.TGA

· PFXFANI29.TGA

· PFXFLARE1.TGA

· PFXFLARE3.TGA

· PFX14_A3.TGA

· PFX14_A0.TGA

· PFX14_A5.TGA

· PFXFEXP2_A18.TGA

· PFXANI21.TGA

· PFXEXP1_A8.TGA

· PFX14_A1.TGA

· PFXEXP1_A7.TGA

· PFXFEXP2_A0.TGA

· PFXFEXP2_A1.TGA

· PFXFLARE2_A0.TGA

· PFXANI6.TGA

· PFX14_A4.TGA

· PFXFANI28.TGA

· PFXANI20.TGA

· PFXEXP1_A5.TGA

· PFXEXP1_A6.TGA

· PFXEXP1_A4.TGA

· PFX3_A4.TGA

· PFXFLARE2_A3.TGA

· PFX5_A4.TGA

· PFX4_A4.TGA

· PFX6_A4.TGA

· PFXEXP1_A3.TGA

· PFX3_A5.TGA

· PFX5_A5.TGA

· PFX4_A5.TGA

· PFX3_A6.TGA

· PFXANI17.TGA

· PFXANI15.TGA

· PFXEXP1_A0.TGA

· PFXEXP1_A1.TGA

· PFX6_A5.TGA

· PFX5_A6.TGA

· PFX3_A7.TGA

· PFX4_A6.TGA

· PFXEXP1_A2.TGA

· PFX5_A7.TGA

· PFX4_A7.TGA

· PFXANI13.TGA

· PFX6_A6.TGA

· PFX3_A8.TGA

· PFX5_A8.TGA

· PFX3_A9.TGA
	· unpfx6_a1.tga


· unpfxshoot1_a1.tga

· unpfx8_a4.tga


· unpfxshoot1_a5.tga

· unpfxshoot1_a4.tga

· unpfxshoot1_a2.tga

· unpfx11_a3.tga

· unpfxshoot1_a6.tga

· unpfx8_a1.tga


· unpfxflare2_a4.tga

· unpfxflare3_a0.tga

· unpfxshoot1_a3.tga

· unpfxani5.tga

· unpfx12_a3.tga

· unpfxshoot1_a0.tga

· unpfx9_a0.tga

· unpfx12_a1.tga

· unpfx10_a0.tga

· unpfxflare2_a7.tga

· unpfx11_a4.tga

· unpfx10_a4.tga

· unpfx3_a2.tga

· unpfx10_a3.tga

· unpfx4_a2.tga


· unpfx5_a2.tga

· unpfxfexp2_a19.tga

· unpfxflare2_a8.tga

· unpfx12_a4.tga

· unpfx6_a2.tga


· unpfxexp1_a10.tga

· unpfx9_a1.tga


· unpfxflare2_a6.tga

· unpfx11_a1.tga

· unpfx3_a3.tga


· unpfxani22.tga

· unpfx4_a3.tga

· unpfxexp1_a9.tga

· unpfx5_a3.tga


· unpfx10_a1.tga

· unpfxflare2_a2.tga

· unpfx6_a3.tga


· unpfxani9.tga


· unpfx14_a2.tga

· unpfxflare2_a9.tga

· unpfxfani29.tga

· unpfxflare1.tga

· unpfxflare3.tga

· unpfx14_a3.tga

· unpfx14_a0.tga

· unpfx14_a5.tga

· unpfxfexp2_a18.tga

· unpfxani21.tga

· unpfxexp1_a8.tga

· unpfx14_a1.tga

· unpfxexp1_a7.tga

· unpfxfexp2_a0.tga

· unpfxfexp2_a1.tga

· unpfxflare2_a0.tga

· unpfxani6.tga

· unpfx14_a4.tga

· unpfxfani28.tga

· unpfxani20.tga

· unpfxexp1_a5.tga

· unpfxexp1_a6.tga

· unpfxexp1_a4.tga

· unpfx3_a4.tga


· unpfxflare2_a3.tga

· unpfx5_a4.tga


· unpfx4_a4.tga

· unpfx6_a4.tga


· unpfxexp1_a3.tga

· unpfx3_a5.tga


· unpfx5_a5.tga

· unpfx4_a5.tga


· unpfx3_a6.tga


· unpfxani17.tga

· unpfxani15.tga

· unpfxexp1_a0.tga

· unpfxexp1_a1.tga

· unpfx6_a5.tga


· unpfx5_a6.tga

· unpfx3_a7.tga


· unpfx4_a6.tga


· unpfxexp1_a2.tga

· unpfx5_a7.tga


· unpfx4_a7.tga

· unpfxani13.tga

· unpfx6_a6.tga

· unpfx3_a8.tga

· unpfx5_a8.tga


· unpfx3_a9.tga


· unpfxfexp2_a17.tga

· unpfx4_a8.tga


· unpfx6_a7.tga

· unpfx5_a9.tga


· unpfx4_a9.tga

· unpfx6_a8.tga

· unpfxani12.tga

· unpfx6_a9.tga

· unpfxani10.tga

· unpfxflare2_a1.tga

· unpfxfexp2_a16.tga

· unpfxani14.tga

· unpfxani11.tga

· unpfxani8.tga

· unpfxani26.tga

· unpfxani27.tga

· unpfxfexp2_a2.tga

· unpfxflare5.tga

· unpfxani24.tga

· unpfxfexp2_a15.tga

· unpfxani2.tga
· unpfxfexp2_a14.tga

· unpfxani25.tga

· unpfxfexp2_a13.tga

· unpfxfexp2_a3.tga

· unpfxani23.tga

· unpfxani7.tga

· unpfxfexp2_a12.tga

· unpfxani19.tga

· unpfxfexp2_a11.tga

· unpfxfexp2_a4.tga

· unpfxfexp2_a10.tga

· unpfxfexp2_a5.tga

· unpfxfexp2_a9.tga

· unpfxfexp2_a8.tga

· unpfxfexp2_a6.tga

· unpfxfexp2_a7.tga

· unpfxani16.tga

· unpfxfani30.tga

· unpfxani3.tga

· unpfxani1.tga
· MAGICFRONTIER_A0.TGA

· MAGICFRONTIER_A1.TGA

· MAGICFRONTIER_A2.TGA

· MAGICFRONTIER_A3.TGA

· MAGICFRONTIER_A4.TGA

· MAGICFRONTIER_A5.TGA

· MAGICFRONTIER_A6.TGA

· MAGICFRONTIER_A7.TGA

· PLAS250.TGA

· FLAME_A0.TGA

· FLAME_A1.TGA

· FLAME_A2.TGA

· FLAME_A3.TGA

· FLAME_A4.TGA

· FLAME_A5.TGA

· FLAME_A6.TGA

· FLAME_A7.TGA

· SMK_16BIT_A7.TGA

· SMK_16BIT_A0.TGA

· SMK_16BIT_A1.TGA

· SMK_16BIT_A2.TGA

· SMK_16BIT_A3.TGA

· SMK_16BIT_A4.TGA

· SMK_16BIT_A5.TGA

· SMK_16BIT_A6.TGA

· FLAM_A0.TGA

· FLAM_A1.TGA

· FLAM_A2.TGA

· FLAM_A3.TGA

· FLAM_A4.TGA

· FLAM_A5.TGA

· FLAM_A6.TGA

· FLAM_A7.TGA

· FLAM_A8.TGA

· FLAM_A9.TGA

· FLAM_A10.TGA
· SMK_16BIT_A0.TGA

· SMK_FIRE.TGA

· SMK_TEST.TGA
· CFLARERED1.TGA

· CFLAREBLUE.TGA

· ZFLARE1.TGA

· ZFLARE6.TGA

· CFLARESTAR.TGA

· CFLARERED.TGA

· CFLARERED3.TGA

· ZFLARE2.TGA
· FIRESPARK.TGA

· FIRETAIL.TGA

· FLARESTAR.TGA

· BLUEPLASMA0000.TGA

· PFXFEXP2_A17.TGA

· PFX4_A8.TGA

· PFX6_A7.TGA

· PFX5_A9.TGA

· PFX4_A9.TGA

· PFX6_A8.TGA

· PFXANI12.TGA

· PFX6_A9.TGA

· PFXANI10.TGA

· PFXFLARE2_A1.TGA

· PFXFEXP2_A16.TGA

· PFXANI14.TGA

· PFXANI11.TGA

· PFXANI8.TGA

· PFXANI26.TGA

· PFXANI27.TGA

· PFXFEXP2_A2.TGA

· PFXFLARE5.TGA

· PFXANI24.TGA

· PFXFEXP2_A15.TGA

· PFXANI2.TGA

· PFXFEXP2_A14.TGA

· PFXANI25.TGA

· PFXFEXP2_A13.TGA

· PFXFEXP2_A3.TGA

· PFXANI23.TGA

· PFXANI7.TGA

· PFXFEXP2_A12.TGA

· PFXANI19.TGA

· PFXFEXP2_A11.TGA

· PFXFEXP2_A4.TGA

· PFXFEXP2_A10.TGA

· PFXFEXP2_A5.TGA

· PFXFEXP2_A9.TGA

· PFXFEXP2_A8.TGA

· PFXFEXP2_A6.TGA

· PFXFEXP2_A7.TGA

· PFXANI16.TGA

· PFXFANI30.TGA

· PFXANI3.TGA

· PFXANI1.TGA
· LIGHTBOLT16BIT_A0.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A1.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A10.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A9.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A3.TGA

· FIREBALL16BIT_A0.TGA

· FIREBALL16BIT_A1.TGA

· FIREBALL16BIT_A10.TGA

· FIREBALL16BIT_A11.TGA

· FIREBALL16BIT_A12.TGA

· FIREBALL16BIT_A13.TGA

· FIREBALL16BIT_A14.TGA

· FIREBALL16BIT_A15.TGA

· FIREBALL16BIT_A16.TGA

· FIREBALL16BIT_A17.TGA

· FIREBALL16BIT_A18.TGA

· FIREBALL16BIT_A19.TGA

· FIREBALL16BIT_A2.TGA

· FIREBALL16BIT_A3.TGA

· FIREBALL16BIT_A4.TGA

· FIREBALL16BIT_A5.TGA

· FIREBALL16BIT_A6.TGA

· FIREBALL16BIT_A7.TGA

· FIREBALL16BIT_A8.TGA

· FIREBALL16BIT_A9.TGA

· FIREBALL_A0.TGA

· FIREBALL_A1.TGA

· FIREBALL_A10.TGA

· FIREBALL_A11.TGA

· FIREBALL_A12.TGA

· FIREBALL_A13.TGA

· FIREBALL_A14.TGA

· FIREBALL_A15.TGA

· FIREBALL_A16.TGA

· FIREBALL_A17.TGA

· FIREBALL_A18.TGA

· FIREBALL_A19.TGA

· FIREBALL_A2.TGA

· FIREBALL_A3.TGA

· FIREBALL_A4.TGA

· FIREBALL_A5.TGA

· FIREBALL_A6.TGA

· FIREBALL_A7.TGA

· FIREBALL_A8.TGA

· FIREBALL_A9.TGA

· FIREBALL.TGA

· FIREBALL_16BIT.TGA

· HUMANCTRL.TGA

· HUMANCTRL16BIT.TGA

· LIGHTSPELL.TGA

· LIGHTSPELL_16BIT.TGA

· MAGICDUMMY16BIT_1.TGA

· MAGICDUMMY16BIT_2.TGA

· MAGICDUMMY16BIT_3.TGA

· MAGICDUMMY16BIT_4.TGA

· MAGICDUMMY_1.TGA

· MAGICDUMMY_2.TGA

· MAGICDUMMY_3.TGA

· MAGICDUMMY_4.TGA

· PSIDUMMY16BIT_1.TGA

· PSIDUMMY16BIT_2.TGA

· PSIDUMMY16BIT_3.TGA

· PSIDUMMY16BIT_4.TGA

· PSIDUMMY16BIT_5.TGA

· PSIDUMMY_1.TGA

· PSIDUMMY_2.TGA

· PSIDUMMY_3.TGA

· PSIDUMMY_4.TGA

· PSIDUMMY_5.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A5.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A7.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A4.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A8.TGA

· CRIMSONSPARKLER.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A2.TGA

· LIGHTBOLT16BIT_A6.TGA

· GOLDENFLARE.TGA

· DARKPORTAL0000.TGA

· EXPLAERIAL_A0.TGA

· EXPLAERIAL_A1.TGA

· EXPLAERIAL_A10.TGA

· EXPLAERIAL_A11.TGA

· EXPLAERIAL_A12.TGA

· EXPLAERIAL_A13.TGA

· EXPLAERIAL_A14.TGA

· EXPLAERIAL_A15.TGA

· EXPLAERIAL_A16.TGA

· EXPLAERIAL_A17.TGA

· EXPLAERIAL_A18.TGA

· EXPLAERIAL_A19.TGA

· EXPLAERIAL_A2.TGA

· EXPLAERIAL_A20.TGA

· EXPLAERIAL_A21.TGA

· EXPLAERIAL_A22.TGA

· EXPLAERIAL_A23.TGA

· EXPLAERIAL_A24.TGA

· EXPLAERIAL_A25.TGA

· EXPLAERIAL_A3.TGA

· EXPLAERIAL_A4.TGA

· EXPLAERIAL_A5.TGA

· EXPLAERIAL_A6.TGA

· EXPLAERIAL_A7.TGA

· EXPLAERIAL_A8.TGA

· EXPLAERIAL_A9.TGA

· PROTON.TGA

· ANAMORPHIC.TGA

· ELECTRICORANGE0000.TGA

· DARKPORTAL.TGA

· SHOCKLIGHT.TGA

· GREENMESS.TGA

· STARCHILD.TGA

· SUNSTAR0000.TGA

· ELECTRICBLUE0000.TGA

· SOLARFLARES.TGA

· FLAREGREEN0000.TGA

· SHOCKSTORM.TGA

· STEAM.TGA


· EXPLGREEN0000.TGA

· ECHOBRIGHT0000.TGA

· BLUESPARKLE0000.TGA

· ALIEN0000.TGA

· FLARESNIPER.TGA

· DEMONSIGN.TGA

· MAGICDUMMY16BIT_5.TGA

· SPOTLIGHTS.TGA

· NOISELIGHT0000.TGA

· PASTELS.TGA

· EXPLBLUE0000.TGA

· WHIRLWIND.TGA

· GLOWBLUE0000.TGA

· CLOUDBLUE0000.TGA

· GALAXYYELLOW0000.TGA

· STEREO.TGA

· NEONSTAR.TGA

· MURKYLIGHT0000.TGA

· PLASMAGREEN0000.TGA

· FLAREBRIGHT0000.TGA

· FROGMOON.TGA

· EXPLGAS0000.TGA


7.3. Версия 1.01d
	Классификация
	Название

	Бары и индикаторы
	· BAR_HEALTH.TGA
· BAR_MANA.TGA
	· BAR_MISC.TGA
· PROGRESS_BAR.TGA

	Окна и фоновые изображения
	· AUFGESCHLAGENESBUCH_LINKS.TGA
· AUFGESCHLAGENESBUCH_RECHTS.TGA
· CONSOLE.TGA
· DLG_CHOICE.TGA
· HELP_SCREEN.TGA
· CHAR_SCREEN.TGA
· LETTER.TGA
· LETTERS.TGA
· LOADING.TGA
· LOGO_EBENE1.TGA
· LOG_PAPER.TGA
· LOG_SCROLL.TGA
	· MAP_AITESTLEVEL.TGA
· MAP_OW3.TGA
· MAP_OW3_NEU.TGA
· MAP_WORLD.TGA
· MAP_WORLD_FOCUSPSI.TGA
· MENUBACK.TGA
· MENU_BACK.TGA
· MENU_BACKINGAME.TGA
· MENU_BUTTONBACK.TGA
· MENU_PAPER.TGA
· SAVING.TGA
· STATUS_PAPER.TGA

	Предметы
	· ITFOOD.TGA
· ITKEYS.TGA
	· ITRANGEDWEAPONS.TGA
· ITWRITTEN.TGA

	NPC
	· GOL_ICE_BODY_V0.TGA

· RAZ_BODY_V0.TGA
	· TRO_BODY_V0.TGA

	Кровь
	· BQM_SCAVENGER.TGA
	· BQM_SCAVENGER2.TGA

	Объекты
	· FLOOR_GOBBO.TGA
	· MOWODOOR01.TGA

	Стены и полы замка
	· OCIDWASTONEINSIDE.TGA
· OCIDWASTONEINSIDEDOORLI.TGA
	· OCIDWASTONEINSIDEDOORMI.TGA
· OCIDWASTONEINSIDEWINDOWS.TGA

	Небо
	· BLUESKY.TGA
· NIGHTCLOUDS.TGA
	· STARSKY.TGA
· SUNCLOUDS.TGA

	Магический барьер
	· MAGBA_A0.TGA

· MAGBA_A1.TGA

· MAGBA_A2.TGA

· MAGBA_A3.TGA
	· MAGBA_A4.TGA

· MAGBA_A5.TGA

· MAGBA_A6.TGA
· MAGBA_A7.TGA

	Прочие
	· TEST1.TGA
· TPL_LAVA_A0.TGA
	· DEFAULT.TGA


7.4. Версия 1.04d
	Классификация
	Название

	Бары и индикаторы
	· 
	

	Окна и фоновые изображения
	· CONSOLE.TGA
· LOADING.TGA
	· SAVING.TGA
· STARTSCREEN.TGA

	Предметы
	· 
	

	NPC
	· 
	

	Кровь
	· 
	

	Объекты
	· 
	

	Стены и полы замка
	· 
	

	Небо
	· 
	

	Прочие
	· DEFAULT.TGA
	


8. Интересные факты
· Финстер – техническая демонстрация, написанная на языке турбо паскаль и разработанная безумными учёными, была визуально похожа на игру Ultima Underworld и имела вид от первого лица.
· За всё время разработки проекта было собрано не менее 15 технических и рекламных демо версий.

· Внешность главного героя несколько раз менялась во время разработки игры. Например, в версиях с 0.82 и до версии 1.00 главный герой имел лицо как у барона Бартоло.
· Индикаторы характеристик (Жизнь, Мана, Выносливость) отличались текстурами на разных этапах разработки игры.

· Игровой ландшафт основной локации был сильно переделан в ноябре 2000 года и приобрёл окончательный облик лишь начиная с версии 1.00. Всего, во время разработки игры, исходя из анализа данных различных источников, насчитывалось около 4 глобальных карт колонии.

· В раннем дизайн-концепте Готики было запланировано больше пространственных головоломок свойственных играм жанра Adventures, таким как Tomb Raider.

· Присутствующая, но некорректно работающая в релизной версии игры колонна, расположенная в руинах монастыря друидов, должна была опрокидываться через пропасть для того, чтобы герой мог спокойно пройти по ней в ранее недоступное место. Такие колонны, а также орочьи колонны должны были встречаться в игре гораздо чаще.
· В игре был запланирован такой мобси объект как «стена». Предполагается, что герой мог толкнуть этот объект для того, чтобы проникнуть в ранее недоступное помещение.

· Таинственный магический светильник на болоте никак не задействован в сюжете, кроме того, о нём нет никакой информации. Предполагается, что этот пьедестал принадлежит оркам ввиду дизайна объектов окружения.

· Такие места долины рудников, как орочья арена, расположенная в ущелье неподалеку от хижины Кавалорна, а также пляж с потерпевшим крушение кораблём никак не задействованы в сюжете игры. Известно что для этих мест не было написано никакой предыстории, так как они были смоделированы уже ближе к концу разработки игры.
· Для некоторых мест колонии, задуманных разработчиками ещё с 1997 года, была написана предыстория.

· Заклинание "Контроль" помимо людей также должно было воздействовать и на сознание орков и гоблинов.

· Ранняя система передвижения у моделей людей включала в себя некоторые другие анимации, например, NPC могли совершать перекаты в стороны и сальто назад.

· В игре изначально была запланирована гибкая система распространения новостей, но ввиду недостатка времени на полноценную доработку игры, особенно по части скриптов, эта система не была доработана в надлежащей форме.

· У оружия и доспехов использовались другие текстуры в ранних версиях игры.

· Некоторые модели монстров переделывались около 3 раз во время разработки игры.

· Многие текстуры интерфейса, предметов, интерьера, декораций были несколько раз глобально переделаны на разных этапах разработки.

· Вырезана охрана старой шахты.
· Во время разработки у некоторых NPC менялись боевые тактики.

· В поздних альфа и бета версиях, камера во время боевого режима меняла своё положение и немного сдвигалась в правую сторону, дабы игрок мог лучше наблюдать боевой процесс.

· Некоторые анимации людей из версий 1999 года были перенесены на модель орка и используются в ней даже в релизной версии игры.

· Некоторые именные NPC имели совершенно иные лица на разных этапах разработки игры. Например, Сатурас имел белое тело и лицо.

· В ранних версиях игры Диего был одет в легкий доспех призрака.

· Некоторое оружие из альфа версий такое как сабля, кинжал и одноручный уризель отсутствует в релизной версии игры, однако, несмотря на это оно было повторно использовано уже в готике 2.

· Изначально в готике были запланированы стелс квесты. Во время разработки игры, в 1999 году, специально для этого было расставлено несколько бочек внутри расположения старого лагеря, одну из таких бочек вы можете наблюдать даже в релизной версии игры.

· В ранних пре-альфа версиях, базирующихся на глайд рендерере, общее разрешение текстур было в 2 раза ниже чем у большинства релизных.
· Glide Renderer просуществовал в игре вплоть до мая 2000 года, пока не была реализована полноценная поддержка DirectX 7.
· В этих же пре-альфа версиях присутствовали деревья с другой более зелёной и насыщенной текстурой листвы, а кусты были больше в размере примерно в 2 раза.

· На раннем этапе разработки, движок компилировал другие форматы игровых ресурсов, меши в формат MSH, текстуры в 3DF, миры в PWF (Phoenix World File).
· Во время разработки игры, для воб объектов было запланировано 5 типов материалов: дерево, камень, метал, глина и стекло. Такие материалы как стекло и глина не были до конца проработаны и где-либо использованы.
· ПБ планировали реализовать стекла для некоторых оконных рам, однако они отказались от этой идеи после того как отменили функцию разрушения объектов.

· В пре-альфа версии 0.56c ПБ записали несколько тестовых файлов немецкой озвучки, и голос актера, которого они наняли для этих тестовых речевых файлов, носит имя "Хельге Хейнольд". Примечательно, что он также является голосовым актером Горна, Торуса и многих других персонажей в Gothic, Forsaken Gods, Arcania, Risen и Elex. 
· В версии 1.04d можно было выбрать неправильные варианты ответа в диалоге с Гомезом о связях безымянного даже в том случае, когда он уже назвал все верные варианты.

· В версии 1.04d для того чтобы завершить квест Горацио достаточно было просто знать Лорда.

· Многие квесты в версии 1.04d не регистрировались в дневнике, кроме того опыт за них также не начислялся безымянному.

· В версии 1.04d отсутствуют некоторые инстанций диалогов или же части реплик в них, которые появились в версиях 1.06l и более поздних.

· В версии 1.06l квест «Оружие Балоро» также не регистрировался в дневнике.

· В версии 1.06l герой вставал с колен после обратной трансформации в своё тело, в более поздних версиях он не проигрывает никаких анимаций.

· В более ранних версиях по 1.06l включительно разговорные анимации NPC не были синхронизированы с фазой выхода из режима диалога, это способствовало тому, что NPC продолжали активно жестикулировать, даже выйдя из диалога.

· В более ранних версиях NPC могли передвигаться в режиме диалога.

· В версии 1.06l для того чтобы стать магом огня нужно было обязательно отнести яйца королевы ползунов Кор Галому.
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